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PSP-E1000 + MEMORY STICK PRO DUO 4GB + GRAN TURISMO
+ NARUTO SHIPPUDEN: ULTIMATE NINJA HEROES 3 + SLIM
AIRFORM GAME POUCH
cena 589 zł
dostępność Oczekujemy
platforma PlayStation Portable
odnośnik robson.pl/produkt,13870,psp_e1000___memory_stick_pro_duo_4gb___gran_turism.html

Adres ul.Powstańców Śląskich 106D/200 01-466 Warszawa

Nr konta 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Nr telefonów tel.   224096600
tel.   224361966

Godziny otwarcia poniedziałek-piątek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
Pytania techniczne : robson@robson.pl
Serwis : serwis@robson.pl
Zamówienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl

PSP-E1000 to brama do świata niesamowitych gier przenośnych za niewielką cenę. U nas zabawa nie ma granic,  po co masz się
ograniczać?
 
Dane techniczne serii PSP-E1000
Ekran LCD: 4,3 cala / 10,9 cm (16:9), całkowicie przezroczysty, napęd TFT. Możliwość wyświetlania około 16 770 000 kolorów.
Dźwięk: głośnik monofoniczny
Wewnętrzny napęd dysków: napęd Universal Media Disc, tylko do odczytu.
Interfejs: Wejście 5 V DC IN. USB Hi-Speed (zgodne z USB 2.0). Wyjście DC OUT. Złącze zestawu słuchawkowego. Czytnik kart Memory
Stick Duo™.
Źródło zasilania: zasilacz sieciowy 5 V (prąd stały). Akumulator litowo-jonowy.
Maksymalny pobór mocy: ok. 6 W (podczas ładowania).
Wymiary zewnętrzne: ok. 172,4 × 73,4 × 21,6 mm (szerokość × wysokość × głębokość, bez wystającej części).
Waga: ok. 223 g (łącznie z akumulatorem).
Środowisko pracy: temperatura od 5°C do 35°C.
Zgodność z kodekami:  wideo na nośniku Universal Media Disc: format H.264/MPEG-4 AVC Main Profile Level 3.  Muzyka: format
H.264/MPEG-4 AVC Main Profile Level 3, Linear PCM, ATRAC3plus™ Memory Stick™ Szczegóły znajdują się w instrukcji obsługi.
Laser dla nośnika 
Universal Media Disc 
Długość fali: 655-665 nm.
Maks. moc: 0,28 mW.
Typ: półprzewodnikowy, ciągły.
Zasilacz
Wejście: prąd zmienny 100-240 V, 50/60 Hz.
Wyjście: prąd stały 5 V, maks. 1500 mA
Wymiary zewnętrzne: ok. 61 × 23 × 84 mm (szerokość × wysokość × głębokość, bez wystającej części).
Waga: ok. 62 g.
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Memory Stick to karta pamięci dla PSP. Na niej będziesz mógł zapisać savy gier, jak również filmy, muzykę, czy obrazy. Pojemność tej
karty to aż 4 GB.
 
 
Gran Turismo Mobile to przenośna wersja popularnych wyścigów samochodowych przeznaczona na konsole PlayStation Portable.
Marka Polyphony Digital gwarantuje wyśmienity, stawiający na symulację model jazdy doprawiony niezliczoną liczbą samochodów i
masą licencjonowanych tras z całego świata.
Początkowo GT Mobile miało być idealną repliką czwartej odsłony kultowej serii, jednak w związku z pochłaniającymi pracami nad
Gran Turismo 5 zmieniono koncepcję gry. Twórcy postanowili wzbogacić rozgrywkę o najnowsze elementy i nieznane dotąd pojazdy.
Zaowocowało to m.in. obecnością licencji na auta spod szyldu włoskiego Ferrari i Lamborghini. Uświadczymy również legendarne
bolidy od lat startujące w wyścigach Formuły 1. Podobnie sytuacja wygląda w przypadku tras. Oprócz znanych z pierwowzorów
lokalizacji, do dyspozycji gracza oddano szereg zaprojektowanych od podstaw torów. Wszystko to podano w dwóch trybach gry: w
pełni realistycznej, obszernej karierze i rozrywkowym, acz trudnym arcade.
Jak w każdej grze tego typu, zabawa opiera się na startach w wyścigach. Wśród nich znajdziemy praktycznie wszystkie rodzaje
zmagań: od ultraszybkich zawodów NASCAR, przez szutrowe rajdy, po wyczerpujące maratony pokroju Le Mans 24. W osiągnięciu
zwycięstw pomoże nam rozbudowany system tuningu pojazdów oraz niczym nieskrępowane możliwości ustawień większości
podzespołów. By jednak przystąpić do najtrudniejszych pucharów potrzebne są specjalistyczne licencje. Zdobywamy je wykonując
szereg zadań przypominających mini gry. Wśród nich uświadczymy takie atrakcje jak slalom pomiędzy pachołkami czy awaryjne
hamowanie.
Najważniejszym aspektem GT Mobile jest model jazdy. Mimo stosunkowo niewielkiej mocy obliczeniowej PSP, twórcom udało się
zaaplikować silnik gry bardzo zbliżony do wersji znanej z PlayStation 2. Samochody prowadzą się wyśmienicie, co nie jest wielkim
zaskoczeniem dla fanów serii. Każdy z pojazdów posiada unikalną charakterystykę silnika oraz właściwe sobie wady i zalety. Za ich
wierne odwzorowanie odpowiada specjalna ekipa, która zbierała potrzebne dane i materiały podczas bezpośredniego kontaktu z
maszynami. Ogram prac widać również w grafice, która mimo niewielkiego ekranu potrafi zrobić wrażenie. Dopełnienie produkcji
stanowi rozbudowany tryb multiplayer. By zmierzyć się online, każdy kierowca potrzebuje własnej kopii gry.

    Naruto Shippuden: Ultimate Ninja Heroes 3 to szósta odsłona serii Ultima Ninja powstałej na podstawie anime traktującym o przygodach tytułowego
bohatera.
 
    Nowa odsłona Naruto jest jedną z lepszych bijatyk, które ukazały się na konsoli PlayStation Portable. W grze wcielamy się w postać jednego z
pięćdziesięciu wojowników, którzy posiadają różnorodne techniki walki i przedmioty służące do pokonania przeciwników.
 
    Kampania nazwana w grze „Master Road” traktuje o przygodach przedstawionych w drugiej serii anime Naruto. Fabuła rozciąga się do potyczki z
przedstawicielami organizacji Akatsuki, a konkretniej z Hidanem i Kakazu, czyli do około 88 odcinka. Aby ułatwić zabawę firma CyberConnect2
dorzuciła tryb kooperacji dla trzech osób. Nowością w całej serii jest wprowadzenie możliwości gry dla maksymalnie czterech graczy lokalnie. Twórcy
dodali również możliwość poznania historii przedstawionej w grze z perspektywy Sasuke.
 
 
 
Idealnie dopasowane do rozmiarów konsolki etui zapinane jest na suwak.
W środku zmieści się konsolka i dwie gry w specjalnie przeznaczonej do tego przegródce.
Dodatkowo jest jeszcze jedna przegroda, gdzie możemy przechowywać kabelek czy karty.
Etui to można nosić w ręku lub przypiąć do paska od spodni za pomocą karabińczyka.
Istnieje możliwość grania bez wyciągania konsolki ze środka. Jest to bardzo praktyczne rozwiązanie!
Na górnej części znajduje się kawałek blaszki w chromie, bardzo ładnie to wygląda a dodatkowo zabezpiecza ekran przed uszkodzeniem przy upadku.
Przegroda dzieląca konsole od całej reszty = zabezpieczenie przed porysowaniem!


