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PLAYSTATION VITA WIFI + POKROWIEC MUMU DOG +
MEMORY CARD 32GB
cena 1084 zł
dostępność Oczekujemy
platforma PlayStation VITA
odnośnik robson.pl/produkt,14561,playstation_vita_wifi___pokrowiec_mumu_dog___memor.html

Adres ul.Powstańców Śląskich 106D/200 01-466 Warszawa

Nr konta 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Nr telefonów tel.   224096600
tel.   224361966

Godziny otwarcia poniedziałek-piątek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
Pytania techniczne : robson@robson.pl
Serwis : serwis@robson.pl
Zamówienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl

Zestaw zawiera:

 

konsole PlayStation VITA z wbudowanym WIFI●

pokrowiec MUMU DOG●

kartę pamięci Sony o pojemności 32GB●

PS Vita to oficjalna nazwa nowego urządzenia do przenośnej rozrywki.
 
PS Vita wyposażone jest we wspaniały, 5-calowy ekran wielodotykowy OLED (organic light emitting diode) służący za przedni wyświetlacz oraz w
wyjątkowy panel wielodotykowy z tyłu. 
 
Połączenie przedniego ekranu dotykowego i tylnego panelu dotykowego powoduje, że PS Vita umożliwia nowe sposoby rozgrywki niespotykane dotąd w
innych urządzeniach, pozwalając graczom na bezpośrednią interakcję z grami w trzech wymiarach, poprzez ruchy palcami naśladujące dotykanie,
chwytanie, śledzenie, pchanie i ciągnięcie. 
 
System PS Vita wyposażony jest w dwa drążki analogowe, co powoduje, że jest to platforma dla szerokiej gamy rozmaitych gatunków gier w wersji
przenośnej, takich jak strzelanki, gry akcji czy bijatyki. 
 
 
Dzięki łączności bezprzewodowej, a także licznym aplikacjom, PS Vita da użytkownikom nieskończone możliwości spotykania się, łączenia, odkrywania,
udostępniania i zabawy ze znajomymi niezależnie od miejsca, w którym się znajdują. 
 
27 stycznia 2011 firma SCE przedstawiła pierwszą aplikację na system PS Vita, „W pobliżu", która będzie fabrycznie w nim zainstalowana. Dzięki niej
będzie można odkryć, w jakie gry grają lub niedawno grali znajdujący się w pobliżu użytkownicy PS Vita, a także udostępnić im informacje o własnych
grach. „W pobliżu" oferuje także funkcje gier oparte na lokalizacji, takie jak „wręczanie prezentów" polegające na uzyskaniu przez gracza dostępu do
wirtualnych przedmiotów związanych z grą udostępnionych przez innych użytkowników poprzez rejestrowanie się w lokalizacjach geograficznych
odwiedzanych przez inne osoby.
 
Przedmiotami wirtualnymi mogą być materiały odblokowane w grach, takie jak kostiumy dla postaci, bronie i skarby. Udostępnianie ich między
graczami tworzy wyjątkowy wymiar w rozrywce przenośnej oferowanej przez PS Vita, ułatwiając nawiązywanie kontaktów towarzyskich w społeczności
PS Vita.
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Dodatkowo PS Vita będzie mieć fabrycznie zainstalowaną nową aplikację o nazwie „Party". „Party" to innowacyjna aplikacja do przenośnych systemów
rozrywkowych, dzięki której można korzystać z czatów głosowych lub tekstowych nie tylko w trakcie gry online, ale także wtedy, gdy użytkownicy grają
w różne gry lub korzystają z różnych aplikacji, takich jak przeglądarki internetowe. 
 
Dzięki aplikacji „Party", oferującej nową formę sieci społecznościowej, oraz „W pobliżu", pozwalającej użytkownikom na udostępnianie informacji o
swoich grach innym osobom, niezależnie od tego, gdzie się znajdują, można znacząco poszerzyć granice komunikacji interaktywnej.
 
W urządzeniu zainstalowana też będzie aplikacja szkoleniowa o nazwie „Welcome Park", mająca na celu zapoznanie użytkowników z całkowicie nowym
interfejsem systemu PS Vita, obejmującym przedni ekran dotykowy i tylny panel wielodotykowy. Grając w „Welcome Park", użytkownicy szybko
opanują wykorzystywane w systemie PS Vita ruchy palcami w trzech wymiarach.
 
Informacje o systemie PlayStation®Vita
 
Nazwa platformy: PlayStation®Vita
Numer modelu: seria PCH-1000
Procesor: ARM® Cortex™-A9 core (4 rdzenie)
Karta graficzna: SGX543MP4+
Wymiary zewnętrzne: ok. 182,0 x 18,6 x 83,5 mm (szer. x wys. x gł.) (tymczasowo, bez uwzględnienia najbardziej wystających elementów)
Ekran (ekran dotykowy):
- 5 cali (16:9), 960 x 544, ok. 16 milionów kolorów, OLED
- ekran wielodotykowy (pojemnościowy)
Tylny panel dotykowy: panel wielodotykowy (pojemnościowe)
Kamery:
- przednia kamera
- tylna kamera
- prędkość klatek: 120 kl./s w rozdzielczości 320x240 (QVGA), 60 kl./s w rozdzielczości 640x480 (VGA)
- rozdzielczość: maks. 640x480 (VGA)
Dźwięk:
- zintegrowane głośniki stereofoniczne
- zintegrowany mikrofon
Czujniki:
- sześcioosiowy system wykrywania ruchu (trójosiowy żyroskop, trójosiowy akcelerometr)
- trójosiowy kompas elektroniczny
Lokalizacja:
- zintegrowany moduł GPS (tylko w modelu 3G/bezprzewodowym)
- obsługa bezprzewodowych usług lokalizacyjnych
Przyciski/przełączniki:
- przycisk PS
- przycisk zasilania
- przyciski kierunkowe (góra/dół/prawo/lewo)
- przyciski akcji (Trójkąt, Kółko, Krzyżyk, Kwadrat)
- przyciski boczne (prawy/lewy)
- prawy drążek, lewy drążek
- przycisk START, przycisk SELECT
- przyciski głośności (+/-)
Komunikacja bezprzewodowa:
- IEEE 802.11b/g/n (n = 1x1)(Wi-Fi) (tryb Infrastruktury/Ad Hoc)
- Bluetooth® 2.1+EDR (A2DP/AVRCP/HSP)
Gniazda/porty:
- gniazdo kart PlayStation®Vita 
- gniazdo kart pamięci
- gniazdo karty SIM (tylko w modelu 3G/bezprzewodowym)
- port uniwersalny (przesył danych przez USB, DC IN, dźwięk [Stereo Out/Mono In], szeregowy przesył danych)
- gniazdo słuchawek (minijack stereo) (do dźwięku [Stereo Out/Mono In])
- port akcesoriów 
Zasilanie:
- wbudowany akumulator litowo-jonowy, 
- zasilacz sieciowy 
Obsługiwane formaty AV:
- muzyka: MP3 MPEG-1/2 Audio Layer 3、MP4 (MPEG-4 AAC)、WAVE (Linear PCM)
- wideo: MPEG-4 Simple Profile (AAC)、H.264/MPEG-4 AVC Hi/Main/Baseline Profile (AAC)
- zdjęcia: JPEG (Exif 2.2.1), TIFF, BMP, GIF, PNG
Etui MUMU DOG wielkością i kształtem dopasowane do wymiarów konsolki PS VITA!
W środku znajduje się szeroka guma trzymająca PS VITA, dzięki temu konsolka nie wypadnie podczas otwierania etui.
W specjalnie przeznaczonej do tego przegródce oddzielającej konsolę od akcesoriów (np. słuchawek).
Przegroda dzieląca konsole od całej reszty to świetne zabezpieczenie przed porysowaniem!
Etui można przypiąć do paska spodni.
Zapinane jest na suwak.
Karta pamięci dla PS Vita - na niej będziesz mógł zapisać savy gier, jak również filmy, muzykę, czy obrazy. 
Pojemność tej karty to 32 GB.

 


