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LITTLE BIG PLANET - KOD DO POBRANIA GRY

cena 64 zt
dostepnos¢ Oczekujemy

platforma PlayStation VITA
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Nr telefonéw tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
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Stworzona przez Media Molecule i wydana na PlayStation 3 w 2008 roku gra LittleBigPlanet okazata sie ogromnym sukcesem, ktéry pociggnat za soba
powstanie kontynuacji oraz wersji na PSP. Gry z serii mozna opisa¢ trzema stowami graj, twérz i dziel sie z innymi. Poza przechodzeniem rozmaitych

etapdw w przygotowanej przez twércéw kampanii, mozemy skorzysta¢ z milionéw poziomdéw stworzonych przez samych graczy w dotagczonym do gry
rozbudowanym edytorze. Moga by¢ one zaréwno prostg platformdwka czy przygodéwka jak i wariacjg na temat gry wyscigowej badz RPG.

LittleBigPlanet na PS Vite nie odchodzi daleko od modelu rozgrywki ustalonego przez poprzednikdw, jest jednak pewng ewolucja serii, ktéra wynika
bezposrednio z mozliwosci technicznych Vity nieosiggalnych dla PlayStation 3. Za produkcje tytutu nie odpowiada bezposrednio Media Molecule, a
dwdch niezaleznych deweloperéw, studia Double Eleven i Tarsier Studios. Podobnie jak w poprzednich odstonach cyklu, gracze maja do wyboru

kampanie dla pojedynczego gracza, zabawe na pojedynczych poziomach stworzonych przez innych uzytkownikéw, a takze edytor, dzieki ktéremu sami
podzielimy sie naszg twdrczoscig z innymi.

Podstawowg nowoscig w serii jest nowy sposéb sterowania postaciami. Poza standardowym zestawem przyciskéw i dwdch gatek analogowych, ktérymi
sterowaliSmy sackboyami w poprzednich LBP, nowy tytut korzysta takze z dwéch paneli dotykowych konsoli. Zmienia to fundamentalnie rozgrywke,

poszerzajac nasze mozliwosci interakcji ze Swiatem gry. Mozemy teraz za ich pomoca przestawiaé, rozciggac i popychac réznego rodzaju przedmioty
oraz rozwigzywac zagadki czy puzzle, by w ten sposéb pomadc sackboyowi przedostac sie na koniec danego poziomu.

Korzystanie z edytora poziomdw zostato znaczagco utatwione dzieki mozliwosci uzywania paneldw dotykowych. Dzieki wiekszej mocy konsoli

poréwnywalnej z tg jakg posiada PlayStation 3, poziomy tworzymy uzywajac narzedzi identycznych z tymi, ktére mozemy znalez¢ w LittleBigPlanet 2.
Poza tym, mozemy teraz tworzy¢ wtasne tektury i naklejki, korzystajgc ze zdje¢ zrobionych przez kamere konsolki.

Gra pozwala na wspdlng zabawe maksymalnie czterech oséb, zaréwno w trybie kampanii jak i na pojedynczych mapach.

Niestety, z racji ograniczonego miejsca na karcie pamieci z gra, uzytkownicy tej wersji LBP, nie moga skorzystac z pozioméw stworzonych przez graczy
dla pierwszej i drugiej odstony cyklu na konsole PlayStation 3. Kompatybilne z PS Vit sg jedynie dodatkowe zestawy kostiuméw dla postaci graczy.

Oprawa graficzna gry, poza mniejszg rozdzielczoscia, nie rézni sie wtasciwie niczym od tej, ktérej moglismy doswiadczy¢ na PlayStation 3. LBP na PS

Vite korzysta z elastycznego tréjwymiarowego silnika Swietnie sprawujacego sie w odzwierciedlaniu fizyki przeréznych obiektéw, dzieki temu moze
wys$mienicie ozywi¢ nawet najbardziej szalone poziomy stworzone w wyobrazni graczy z catego $wiata.
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