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FORZA MOTORSPORT 4 + MICROSOFT WIRELESS SPEED
WHEEL
cena 169 zł
dostępność Oczekujemy
platforma Xbox 360
odnośnik robson.pl/produkt,15370,forza_motorsport_4___microsoft_wireless_speed_whee.html

Adres ul.Powstańców Śląskich 106D/200 01-466 Warszawa

Nr konta 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Nr telefonów tel.   224096600
tel.   224361966

Godziny otwarcia poniedziałek-piątek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
Pytania techniczne : robson@robson.pl
Serwis : serwis@robson.pl
Zamówienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl

Forza Motorsport 4 to już czwarta część ekskluzywnych dla konsoli Xbox 360 wyścigów. Gra została rozbudowana względem poprzedników o nowe tory
i samochody, a ponadto znacznemu rozwinięciu uległy również wszelkie funkcje społecznościowe, z których seria słynęła już wcześniej. Ponadto gra
umożliwia korzystanie z kontrolera ruchowego Kinect, zarówno w czasie jazdy, jak i w menu.

Jednym z nowych trybów kariery jest World Tour, czyli zawody rozgrywane w różnych częściach świata. Prezentacja kolejnych wyścigów ma miejsce na
dużej mapie naszego globu, na której kamera wskazuje konkretny tor.

Po raz pierwszy w serii niektóre z wyścigów odbywać się będą o różnych porach dnia. Zmiana silnika graficznego i modelu oświetlenia umożliwiła
przedstawienie zarówno świtu, jak i zmierzchu na każdym z torów. Pomimo tego obraz zachowuje odpowiednio duży kontrast, a lakier samochodów w
końcu przypomina to, co możemy zaobserwować w realnym świecie.

Znacznemu rozszerzeniu uległy funkcje społecznościowe. Poza tymi, które znamy już z poprzednich części, teraz każdy z graczy może założyć własny
klub samochodowy. Co ciekawe, wszystkie auta pozostające dotychczas w osobistych garażach członków zrzeszonych w takim klubie są dostępne dla
pozostałych klubowiczów. Możliwość wypożyczenia wozu do trybu dla pojedynczego gracza sprawia, że staje się on znacznie bardziej nieliniowy.

Jedną z najważniejszych nowości w serii jest moduł o nazwie Autovista. Autorzy wybrali grupę wyjątkowych samochodów, które zostały wymodelowane
nad wyraz pieczołowicie. Dotyczy to zarówno samej bryły pojazdu, jak i jego wnętrza, komory silnika, a także wszystkich pozostałych detali. Dzięki
temu gracz ma możliwość zajrzenia w każdy zakamarek auta, może usiąść za kierownicą, uruchomić silnik i zobaczyć jak działają zegary rozmieszczone
na desce rozdzielczej pojazdu. Dzięki wyjątkowo szczegółowej grafice i nowemu modelowi oświetlenia, wytwarza się złudzenie, że oto niemal obcujemy
z prawdziwym samochodem wyścigowym. Niebagatelną rolę pełni w tym Kinect.

Przygotowano także nową wersję systemu matchmaking służącego do wyszukiwania konkurentów w trybie online. Działa on precyzyjniej, co powoduje,
że w trakcie danego wyścigu ścigają się ze sobą kierowcy o bardzo zbliżonych umiejętnościach.

 

 

 

Chwyć kierownicę i dzięki systemowi kontrolowania ruchu ciesz się grami wyścigowymi. 

Kierownica Xbox 360 Wireless Speed Wheel zapewnia realizm przeżyć i precyzję w prowadzeniu samochodu, a mechanizm rumble feedback pozwala
odczuć każdą nierówność drogi. 
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Kierownica Xbox 360 Wireless Speed Wheel jest kompatybilna z wszystkimi Twoimi ulubionymi grami wyścigowymi na konsolę Xbox 360. 

Jej przyciski i sterowniki zapewniają użytkownikowi pełną kontrolę. 

 

 Intuicyjne prowadzenie dzięki czujnikom ruchu●

 Przyciski aktywujące gaz i hamulce●

 Przyciski funkcji właściwych danej grze●

 Przyciski A, B, X, Y do interakcji●

 Przycisk kierunkowy (d-pad) do nawigacji●

 Przycisk przewodnika powiązany z pierścieniem światła, przyciskami start i wstecz ●

 Mechanizm rumble feedback. ●

Z tą kierownicą można oddalić się od konsoli nawet na 9 metrów! 

Dodatkowo w opakowaniu znajdują się: 

dwie baterie AA, ●

instrukcja ●

oraz płyta CD z oprogramowaniem●


