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PlayStation Vita WiFi/3G + 4 gry + karta pamieci 32 GB

cena 1459 zt
dostepnos¢ Oczekujemy

platforma PlayStation VITA
odnosnik

robson.pl/produkt,15412,playstation_vita_wifi_3g9__ 4 gry__ karta_pamieci_3.html

Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17

sobota w godz. 10-15
Nr konta [l S 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl

, Pytania techniczne : robson@robson.pl
Nr telefonow tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
tel. 224361966 Zamowienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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W zestawie:

- KONSOLA SONY PLAYSTATION PS VITA WIFI/3G
- PS VITA 32 GB MEMORY

- KILLZONE: NAJEMNIK PL

- LITTLE BIG PLANET PL

- EPIC MICKEY 2: SitA DWOCH PL

- FIFA 13

- KOMPLET INSTRUKCJI W JEZYKU POLSKIM

FIFA 13 to kolejna odstona najpopularniejszego symulatora pitki noznej tworzona przez kanadyjskie studio EA Sports. Podobnie jak poprzednie odstony,
réwniez i ta doczekata sie wielu istotnych usprawnien wptywajacych na mechanike rozgrywki.

Sporo zmian przypadto w udziale silnikowi fizycznemu o nazwie Player Impact Engine, zaimplementowanemu po raz pierwszy w FIFA 12. Twdrcy
znacznie usprawnili gre obroncéw na matej przestrzeni i poprawili prace rak podczas boiskowych przepychanek, dzieki czemu udato sie wyeliminowad
graficzne przektamania z tym zwigzane. Spore zmiany zaszty réwniez w zakresie kontroli nad pitka - tym razem potozono znacznie wiekszy nacisk na
przyjecie futboléwki. Na ten proces od teraz ma wptyw wiele nowych czynnikéw, m. in. nap6r obroncéw, warunki atmosferyczne czy umiejetnosci
techniczne zawodnika. Dodatkowo, autorzy wprowadzili szereg nowych zagran pozwalajgcych na rozegranie akgji ,z pierwszej pitki”.

Modut Attacking Intelligence przynosi spore zmiany w grze ofensywnej. Wiekszy nacisk zostat potozony na wykorzystanie wolnego pola (zwtaszcza
skrzydet boiska), dzieki czemu zwiekszyta sie liczba dostepnych wariantéw rozegrania akcji. Ponadto ulepszono zachowanie pitkarzy bioracych bierny
udziat w akgji - zawodnicy formacji ofensywnych znacznie czesciej skupiaja na sobie uwage obroncéw, pozwalajac graczowi na szybkie wypracowanie
sytuacji strzeleckiej. Kosmetyczne zmiany dotknety réwniez drybling - w FIFA 13 zawodnicy szybciej zmieniajg kierunek biegu podczas sprintu, a
uwolnienie sie spod opieki obroncéw znajdujacych sie za plecami kontrolowanego zawodnika stato sie fatwiejsze.

Nowa FIFA to réwniez modut Tactical Free Kicks, otwierajacy nowe mozliwosci w kwestii rozgrywania rzutéw wolnych - przy pitce pojawia sie trzeci
zawodnik, co pozwala, z wykorzystaniem funkcji markowania strzatéw i zwoddw przed uderzeniem, zmyli¢ defensywe przeciwnika. Wprowadzone
zmiany pozwalajg réwniez na dodatkowe ograniczanie wariantdw rozegrania statych fragmentéw gry przez przeciwnika - w dowolnym momencie
mozemy zmieni¢ ilos¢ zawodnikéw znajdujacych sie w murze, zmniejszac¢ jego odlegtos¢ w stosunku do punktu rozegrania rzutu wolnego, a takze
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wybiegac z niego pojedynczymi zawodnikami. Ponadto w FIFA 13 obroncy biorg aktywny udziat w wybijaniu pitki zmierzajacej do pustej bramki.

W FIFA 13 znajdziemy zupetnie nowy tryb rozgrywki - Skill Games - w ktérym gracze moga przetestowac swoje umiejetnosci w kilkudziesieciu
réznorodnych wyzwaniach sprawdzajacych precyzje i celno$¢ naszych zagran. Za jego pomoca potrenujemy m.in. wykonywanie dosrodkowan, strzatéw
Z rzutu wolnego czy krosowych podan w poprzek boiska.

Autorzy postarali sie takze o spore zmiany w strukturze trybu kariery. Po raz pierwszy w historii serii mamy mozliwo$¢ poprowadzenia wybranej
reprezentacji narodowej, zas posade selekcjonera kadry tgczymy z obowigzkami trenera klubowego. Twércy postarali sie takze o zaktualizowanie
rynkowych cen zawodnikéw w panelu transferowym - dodatkowo istnieje mozliwos¢ oddania jednego z graczy w rozliczeniu za pitkarza, ktérego
chcemy pozyskac. Znacznie rozbudowano takze system powiadomien, ktéry pozwala przesledzi¢ najwazniejsze informacje z catego Swiata wirtualnego
futbolu, jak réwniez umozliwia wejscie w szersza interakcje ze swoimi podopiecznymi.

W FIFA 13 znacznych ulepszenh doczekata sie praca sedziéw - wyeliminowane zostaty ich btedy zwigzane ze ztg praca silnika fizycznego, a wirtualni
arbitrzy znacznie czesciej korzystaja z ,,przywileju korzysci”. Obrone wtasnej bramki utatwia usprawniona kontrola pitki opuszczajacej pole gry, dzieki
odpowiedniemu zastawianiu futboléwki przez defensoréw. Nowa FIFA to takze nowe zestawy cieszynek, animacji strzatéw i podan.

Epic Mickey 2: The Power of Two jest kontynuacjg wydanej w 2010 roku platforméwki z Myszka Miki w roli gléwnej. Piecze nad projektem po raz kolejny
sprawowat Warren Spector, znany wspdtautor serii Deus Ex. W przeciwienstwie do pierwowzoru, druga odstona zadebiutowata jednoczesnie na kilku
platformach. Wersjg na Wii jeszcze raz zajeto sie studio Junction Point, podczas gdy za edycje na PC, PlayStation 3 oraz Xboksa 360 odpowiada zespét
Blitz Games Studios.

Znowu wcielamy sie w tytutowa Myszke Miki i trafiamy do bajkowego swiata znanego z pierwowzoru. Na potrzebyEpic Mickey 2: The Power of Two
autorzy przygotowali sporo nowych pozioméw, a ponadto zmodyfikowali duzg ilo$¢ lokacji znanych z poprzedniej czesci. Potezne trzesienie ziemi
sprawito bowiem, ze wiele miejsc zmienito sie niemal nie do poznania. Tym razem w przywréceniu dawnego porzadku gtéwnemu bohaterowi pomaga
krélik Oswald, ktéry poprzednio byt naszym przeciwnikiem.

Ponownie mamy do czynienia z wymieszaniem elementdw platformdwek i gier akcji, a Myszka Miki znowu otrzymata do dyspozycji pedzel i
rozpuszczalnik, ktérymi moze wptywac na wyglad wirtualnego Swiata. Towarzyszacy jej krélik Oswald postuguje sie za to pilotem, ktérym wprawia w
ruch rézne urzadzenia elektryczne. Z racji na ciggta wspétprace dwdch postaci, twércy zdecydowali sie zaimplementowac tryb kooperacji. Pozwala on w
kazdym momencie dotaczy¢ drugiej osobie do rozgrywki lub natychmiast jg opusci¢ - wtedy kontrole nad uszatym zwierzakiem przejmuje sztuczna
inteligencja. Obaj protagonisci czesto musza pomdc sobie, aby pokonac jakas przeszkode. Dla przyktadu przerzucaja sie nawzajem nad przepascia,
facza swoje ataki, czy wspdlinie przeskakuja na dalsze odlegtosci.

Oprawa graficzna zostata poprawiona z wiadomego powodu - pierwowzér ukazat sie tylko na Wii, a teraz mamy do czynienia réwniez z wersjami na
silniejsze platformy sprzetowe w postaci PlayStation 3 oraz Xboksa 360. Pozwolito to uczyni¢ kolejne etapy jeszcze bardziej atrakcyjnymi wizualnie i
natadowac je wiekszg iloscig szczegétdw. Dodatkowo ulepszono prace kamery, ktéra byta jednym ze stabszych elementéw pierwowzoru. Dzieki temu
nie musimy przez caty czas martwic sie o ustawienie perspektywy, a oprécz tego tradycyjnie mozemy ja korygowaé manualnie. Na PlayStation 3 oraz
Wii mozliwe jest sterowanie dedykowanymi kontrolerami ruchowymi.

Stworzona przez Media Molecule i wydana na PlayStation 3 w 2008 roku gra LittleBigPlanet okazata sie ogromnym sukcesem, ktéry pociggnat za soba
powstanie kontynuacji oraz wersji na PSP. Gry z serii mozna opisa¢ trzema stowami graj, twérz i dziel sie z innymi. Poza przechodzeniem rozmaitych
etapdw w przygotowanej przez twércéw kampanii, mozemy skorzystac¢ z milionéw poziomdw stworzonych przez samych graczy w dotagczonym do gry
rozbudowanym edytorze. Moga by¢ one zaréwno prostg platformdwka czy przygodéwka jak i wariacjg na temat gry wyscigowej badz RPG.

LittleBigPlanet na PS Vite nie odchodzi daleko od modelu rozgrywki ustalonego przez poprzednikdw, jest jednak pewng ewolucja serii, ktéra wynika
bezposrednio z mozliwosci technicznych Vity nieosiagalnych dla PlayStation 3. Za produkcje tytutu nie odpowiada bezposrednio Media Molecule, a
dwdéch niezaleznych deweloperéw, studia Double Eleven i Tarsier Studios. Podobnie jak w poprzednich odstonach cyklu, gracze majg do wyboru
kampanie dla pojedynczego gracza, zabawe na pojedynczych poziomach stworzonych przez innych uzytkownikéw, a takze edytor, dzieki ktéremu sami
podzielimy sie naszg twdrczoscia z innymi.

Podstawowa nowoscig w serii jest nowy sposdb sterowania postaciami. Poza standardowym zestawem przyciskéw i dwdch gatek analogowych, ktérymi
sterowalismy sackboyami w poprzednich LBP, nowy tytut korzysta takze z dwéch paneli dotykowych konsoli. Zmienia to fundamentalnie rozgrywke,
poszerzajac nasze mozliwosci interakcji ze Swiatem gry. Mozemy teraz za ich pomoca przestawiac, rozciggac i popychac réznego rodzaju przedmioty
oraz rozwigzywac zagadki czy puzzle, by w ten sposéb pomdc sackboyowi przedostac sie na koniec danego poziomu.

Korzystanie z edytora pozioméw zostato znaczgco utatwione dzieki mozliwosci uzywania paneldw dotykowych. Dzieki wiekszej mocy konsoli
poréwnywalnej z tg jaka posiada PlayStation 3, poziomy tworzymy uzywajac narzedzi identycznych z tymi, ktére mozemy znalez¢ w LittleBigPlanet
2.Poza tym, mozemy teraz tworzy¢ wiasne tektury i naklejki, korzystajac ze zdjec zrobionych przez kamere konsolki.

Gra pozwala na wspdlng zabawe maksymalnie czterech osdb, zaréwno w trybie kampanii jak i na pojedynczych mapach.

Niestety, z racji ograniczonego miejsca na karcie pamieci z gra, uzytkownicy tej wersji LBP, nie moga skorzysta¢ z pozioméw stworzonych przez graczy



dla pierwszej i drugiej odstony cyklu na konsole PlayStation 3. Kompatybilne z PS Vitg sa jedynie dodatkowe zestawy kostiuméw dla postaci graczy.

Oprawa graficzna gry, poza mniejszg rozdzielczoscia, nie rézni sie wtasciwie niczym od tej, ktérej mogliSmy doswiadczy¢ na PlayStation 3. LBP na PS
Vite korzysta z elastycznego tréjwymiarowego silnika Swietnie sprawujgcego sie w odzwierciedlaniu fizyki przeréznych obiektdw, dzieki temu moze
wySmienicie ozywi¢ nawet najbardziej szalone poziomy stworzone w wyobrazni graczy z catego Swiata.

Cykl Killzone znany jest uzytkownikom konsol PlayStation 2, PlayStation 3 oraz PlayStation Portable. Killzone Mercenary to pierwsza odstona serii
przygotowana przez ekipe deweloperska Guerrilla Cambridge z mysla o technicznych mozliwosciach konsoli PlayStation Vita.

Akcja gry osadzona zostata w Swiecie przysztosci, w ktérym toczy sie wojna pomiedzy galaktycznym sojuszem ISA a Imperium Helghan. Gracz wciela
sie w role najemnika, $wiadczacego ustugi dla obu stron konfliktu. Jego zadaniem jest wykonywanie misji (kontraktéw), za ktére otrzymuje
wynagrodzenie.

Rozgrywka w Killzone Mercenary polega przede wszystkim na planowaniu (wybér uzbrojenia, dobdr zespotu itp.), a nastepnie przeprowadzaniu akgji.
Waznym elementem zabawy sg pienigdze zdobywane za kazdego zabitego przeciwnika oraz wykonane zadania. Pozwalajg one na zakup nowych
rodzajéw broni czy wynajecie bardziej utalentowanych najemnikéw.

Sposdb prezentacji wydarzen stanowi wyrazne nawigzanie do wczesniejszych odston serii Killzone. Gracz oglada wydarzenia z perspektywy pierwszej
osoby (FPP). W walce postuguje sie zaréwno bronig dystansowg jak i przeznaczona do walki wrecz. W tym ostatnim przypadku jej uzycie wymaga
skorzystania z dotykowego ekranu konsoli.

100% oryginalna karta pamieci dla PS Vita. Na niej bedziesz mégt zapisac savy gier, jak réwniez filmy, muzyke, czy obrazy.

Pojemnos¢ tej karty to 32GB.

24 MIESIECZNA GWARANCJA SONY Z DOLACZONYM DOWODEM ZAKUPU



