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2 X Move + PS Eye + LITTLE BIG PLANET 2

cena 349 zt
dostepnos¢ Oczekujemy
platforma PlayStation 3

odnosnik robson.pl/produkt,15426,2_x_move__ ps_eye__little_big_planet_2.html
Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15
Nr konta m_,ﬂ 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550 )
Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
, Pytania techniczne : robson@robson.pl
Nr telefonéw tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
tel. 224361966 Zamowienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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W zestawie:

- DWA KONTROLERY RUCHU MOVE
- KAMERA PS3 EYE

- tADOWARKA SONY DO KONTROLEROW RUCHU
- LITTLE BIG PLANET 2

Petny pakiet PlayStation Move, obejmujacy kontroler ruchu, kontroler pomocniczy oraz kamere PlayStation Eye, potaczony z oferta gier najwyzszej
jakosci, zapewnia graczom innowacyjne, wciggajgce wrazenia z grania w systemie PS3.

Potaczenie systemu PS3 z kamerg PlayStation Eye pozwala na precyzyjne wykrywanie ruchéw, kata i pozycji absolutnej kontrolera ruchu PlayStation
Move w tréjwymiarowej przestrzeni, przez co gracze mogg poruszac sie w grach tak intuicyjnie, jakby sami sie w nich znajdowali.

Kontroler ruchu PlayStation Move zapewnia niezréwnang doktadnos¢ dzieki zaawansowanym technologicznie czujnikom ruchu, obejmujgcym tréjosiowy
zyroskop, tréjosiowy akcelerometr oraz czujnik ziemskiego pola magnetycznego, a takze zmieniajaca kolor kule, Sledzong przez kamere PlayStation
Eye.

Kontroler PlayStation Move wykrywa zaréwno szybkie jak i subtelne ruchy gracza, takie jak uderzenie rakieta tenisowa czy pociagniecia pedzlem.
Korzystajac z kontrolera ruchu PlayStation Move, uzytkownicy moga bezposrednio wykonywac¢ czynnosci za pomocg przyciskéw akcji oraz spustu
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analogowego, odczuwajac jednoczes$nie drgania wynikajace z funkcji wibracji urzadzenia oraz wrazenia kolorystyczne zapewniane przez kule
wyswietlajgcg rozmaite kolory. Co wiecej, kamera PlayStation Eye rejestruje gtos i wizerunek gracza, zapewniajac wrazenia wynikajace z rzeczywistosci
rozszerzonej (Augmented Reality).

Kolejna zaprezentowana nowos¢, kontroler pomocniczy PlayStation Move, jest obstugiwany jedng reka, a stworzono go z myslg o rozszerzeniu opcji
rozgrywki oferowanych przez gry obstugujace pakiet PlayStation Move. Kontroler pomocniczy PlayStation Move ma elegancki, tukowaty ksztatt, zgrany
z wygladem kontrolera ruchu, i jest wyposazony w drazek analogowy oraz przyciski kierunkowe, ktére umozliwiajg graczowi proste sterowanie ruchem
postaci lub wybieraniem kierunku w grze.

Tak jak pozostate kontrolery bezprzewodowe dla systemu PS3, réwniez kontroler ruchu zasilany jest przez wbudowany akumulator litowo-jonowy,
wyposazono go tez w technologie Bluetooth, ktéra pozwala na bezprzewodowe przesytanie informacji do systemu PS3.

wa lata po premierze LittleBigPlanet (2008 rok) twércy podjeli prébe poprawienia gry uznawanej za niemal doskonata. ,Kontynuacja” nie jest w tym
przypadku najlepszym stowem. LittleBigPlanet 2 to bardziej ewolucja pomystéw z pierwszej czesci. Gra platformowa stata sie w petni funkcjonalng
platforma do projektowania gier.

W poréwnaniu z pierwowzorem fabuta gtéwnej kampanii wLBP2 zostata znacznie poszerzona. Tym razem Sackboy przezywa przygody nie tylko na
tytutowej MatejWielkiejPlanecie, ale w catej Galaktyce. Gtéwny bohater zassany zostaje przez nadprzestrzenny, miedzywymiarowy 1800-watowy
odkurzacz. Z pomoca przychodzi mu jednak Larry Da Vinci, stojacy na czele ,Sojuszu” - na poty tajnej, na poty zorganizowanej grupy prébujacej ocali¢
wszechswiat przed zassaniem w trzewia maszyny. W LBP2 Sackboy poznaje nowych przyjaciét i zyskuje caty zestaw przydanych akcesoriéw, jak
chociazby lina z hakiem, umozliwiajgca poruszanie sie na wzdr bohatera Bionic Commando.

Zaimplementowana kampania to jednak zaledwie wisienka na torcie, ktéry w LittleBigPlanet2 stanowig nowe i udoskonalone narzedzia do tworzenia
wiasnych poziomdw, a w zasadzie catych gier. Druga cze$¢MatejWielkiejPlanety pozwala bowiem opracowac niemal dowolng dwuwymiarowg gre - od
wyscigdw, poprzez strzelanine, platforméwke, a na symulatorze kuchennym skonczywszy.

Kazdy z tworzonych pozioméw moze by¢ zasiedlony Sackbotami, czyli bohaterami niezaleznymi. Ich wyglad, ksztatt czy rozmiar mozna dostosowad
wedtug uznania. Podobnie jest z zachowaniem. Sackboty moga by¢ przeciwnikami albo sprzymierzehcami graczy.

Nowoscig w LBP2 jest mozliwo$¢ tworzenia inteligentnych maszyn, pojazdéw a nawet tamigtdwek w oparciu o ptytki drukowane, na ktdrych moga by¢
montowane rézne przetaczniki. Po podtgczeniu do maszyny, kieruje sie ona zaprogramowang logika. Ptytki drukowane maja zresztg szersze
zastosowanie. Dzieki narzedziu Direct Control Seat moga one modyfikowa¢ dziatanie kontrolera.

Ciekawa opcja jest mozliwos¢ tworzenia filmowych przerywnikéw, teledyskéw a nawet catych filméw z wykorzystaniem zaopatrzonych w kamery
Sackbotéw.

Najwiekszy atut serii LittleBigPlanet stanowi niezwykle kreatywna spotecznos¢ graczy. W ciggu dwéch lat od premiery pierwszej czesci gry stworzyli oni
ponad 2 min pozioméw.

Twércy drugiej odstony serii zadbali tez, by publikowanie pozioméw opracowanych przez fandw gry byto jeszcze fatwiejsze. Nowoscig jest na przyktad
funkcja Activity Stream, pozwalajaca na biezaco $ledzi¢ dokonania znajomych i ulubionych autoréw. Catkowicie przebudowany zostat tez mechanizm
wyszukiwania interesujacych pozioméw stworzonych przez graczy. Z wybranych gier tworzy¢ mozna wiasne playlisty. Kazdy autor i stworzony przez
niego poziom juz na starcie zyskujg wtasna strone internetowa.

LittleBigPlanet to seria, dla ktérej wiele oséb decyduje sie kupi¢ konsole PlayStation 3. Druga cze$¢ przygdd Sackboya z poprawiona oprawa
audiowizualna, ciekawa kampania i catg paleta narzedzi do tworzenia wtasnych pozioméw to kolejna prdéba zacierania granic pomiedzy graczami i
twércami gier.

Elegancka, Nowa, firmowa podstawka SONY do tadowania PlayStation Move.
Pomiesci 2 controllery move, lub jeden controller move i jeden navigation stick.

Dzieki oddzielnemu zasilaniu odcigzasz swoja konsole.



