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Dead Rising 3 to trzecia odstona gier akcji o walce z zombie, ktdrej cecha charakterystyczna jest to, ze na ekranie pojawiajg sie setki potworéw
jednoczesnie. Produkcja zostata stworzona przez firme Capcom.

W Dead Rising 3 wcielamy sie w niejakiego Nicka, ktéry staje w obliczu inwazji zombie. Bohater przemierza miasto i wykonuje zlecenia, caty czas
prowadzac walki z hordami nieumartych. Nie zabrakto tutaj prostego systemu rozwoju gtéwnej postaci, ktéry pozwala na rozwiniecie jej umiejetnosci
bojowych. W grze mozemy stosowac wiele gadzetéw, aby np. odciggnac uwage przeciwnikdédw oraz modyfikowac znalezione rodzaje broni. Tych jest

mndstwo, co jest charakterystyczne dla serii Dead Rising. W trzeciej czesci nie zabrakto tez pojazdéw utatwiajgcych eksploracje terenu - ponadto stuza
one takze do eksterminowania nacierajgcych hord zombie.

Dead Rising 3 stawia na nieco mroczniejszg i powazniejsza stylistyke niz dotychczas. Mimo tego, autorzy nie zrezygnowali ze zwariowanych,
improwizowanych rodzajéw broni, szalonych form ataku i hektolitréw przelewanej krwi.

W dalszym ciagu gra szczyci sie tym, ze potrafi wyswietla¢ na ekranie setki przeciwnikdw w danym momencie - w trzeciej czesci serii jest ich trzy razy
wiecej niz w poprzedniej odstonie. Tym razem przechodzac obszerny $wiat nie uswiadczymy ekrandw wczytywania - Los Perdidos okazuje sie wiekszy

od sumarycznego obszaru lokacji z poprzednich czesci, a interaktywno$¢ miasta pozwola na wkraczanie do wnetrza budynkéw i wykorzystywanie
réznorodnych miejsc do walki z zombie.

Gra korzysta z funkcji Xbox Smartglass, dzieki ktérej mozemy w tatwy sposéb eksplorowa¢ mape za pomoca specjalnej, mobilnej aplikacji, jak réwniez
wezwad wsparcie.
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