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PSP SLIM 3003 + Karta Pamieci 16 GB + Pokrowiec +

Stuchawki z radiem + tadowarka + Auta + LEGO INDIANA
JONES 2

cena 599 zt
dostepnos¢ Oczekujemy

platforma PlayStation Portable

odnosnik robson.pl/produkt,16612,psp_slim_3003__ karta_pamieci_16_gb___pokrowiec___.html

Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15
Nr konta m_,ﬂ 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550 )
Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
, Pytania techniczne : robson@robson.pl
Nr telefonéw tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
tel. 224361966 Zamowienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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ZESTAW :

- KONSOLA PSP SLIM 3003

- KARTA PAMIECI 16 GB Z ADAPTEREM
- POKROWIEC PSP / PSVITA

- StUCHAWKI Z RADIEM

- tADOWARKA PSP

- GRA AUTA DISNEY

- GRA LEGO INDIANA JONES 2

PSP-3003 zostata wyposazona w Swietnej jakosci wyswietlacz LCD, ktdry oferuje lepsze nasycenie koloréw oraz jasno$¢. Teraz, jak twierdzi Sony,
mozna bedzie gra¢ nawet na zewnatrz, nie narzekajac przy tym ani razu.

Konsolka PSP w nowej wersji oferuje tez wbudowany mikrofon, dzieki czemu uzytkownicy bedg mogli wykorzysta¢ maksymalnie takie ustugi jak
komunikator Skype czy Go! Messenger.

Dane techniczne:

- Procesor: 333 MHz
- Pamie¢:
- Pamiec gtéwna: 64 MB
- Pamie¢ DRAM: 4 MB
- Wyswietlacz:
- Ciektokrystaliczny (LCD)
- Tryby wyswietlania: 4,3 cala; 16:9
- Rozdzielczos¢ 480 x 272 pikseli
- Paleta 16.77 koloréw
- Regulacja jasnosci
- Wbudowane stereo
- Naped: dysk 1,8 GB UMD (odczyt)
- Klawisze kierunkowe (krzyzak), pad analogowy
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- Gniazda/Ztacza:

- Wyjscie Video / Ztacze stuchawek

- Magistrala USB

. Ztgcze DCIN 5V

. Ztgcze DC OUT

- Gniazdo kart pamieci Memory Stick Duo

- Sie¢ bezprzewodowa LAN (standard IEEE 802.11b)
- Zasilanie:

- Typ baterii: bateria litowo-jonowa

- Pojemnos¢: 1200 mAh

- Wymiary: 169,4 x 18,6 x 71,4 (szerokos¢ x wysokos¢ x gtebokosc)
- Masa: 1899

LEGO Indiana Jones 2: The Adventure Continues to kontynuacja przygdd najpopularniejszego meskiego archeologa, Indiany Jonesa. Ponownie
wkraczamy do Swiata zbudowanego z klockéw LEGO, gdzie mamy mozliwos¢ wziecia udziatu w wydarzeniach znanych zaréwno z klasycznej,
oryginalnej trylogii, jak i najnowszej czesci filmu - Indiana Jones and the Kingdom of the Crystal Skull (Indiana Jones i Krélestwo Krysztatowej Czaszki).
Oczywiscie, jesli chodzi o przygody z trzech pierwszych filméw z Indym w roli gtdwnej, nie mamy do czynienia z odgrzewanym kotletem, czyli nieco
~podrasowang” czescig pierwsza gry. Twércy dodali szereg nowosci, w tym zadan, poziomdw (pamietna scena poscigu po ulicach Szanghaju z Shortym
za kierownica) czy pojazdéw: m.in. samoloty, todzie czy wagoniki w kopalniach. Gtéwny bohater réwniez przeszedt metamorfoze - graficy dorzucili mu
kilka nowych animacji, a programisci stworzyli bardziej funkcjonalny bicz. Przyktadowo, Indy moze przyciggna¢ nim do siebie przeciwnika, a nastepnie
przerzuci¢ go przez ramie. Dzieki Krélestwu Krysztatowej Czaszki mamy tez mozliwos¢ wcielenia sie w jednego z jego bohateréw, Mutta Williama i
wziecia udziatu w szalenczej jeZdzie na jego nieodtgcznym motocyklu oraz skorzystania z mocy tytutowego artefaktu.

Lokacje, ktére eksplorujemy sg teraz jeszcze bardziej interaktywne - do walki z przeciwnikami mozemy wykorzystywaé praktycznie wszystko, co
znajdziemy. Poczawszy od pistoletéw czy szpad, poprzez butelki, a na krzestach skonczywszy. Tak jak w poprzedniej czesci przygdd Indy’ego, mozemy
w locie przetaczac sie pomiedzy postaciami badzZ tez zaprosi¢ do rozgrywki drugiego gracza, ktéry pomoze nam ukonczy¢ gre w trybie Story lub Free
Play. Po raz pierwszy twércy oddali w nasze rece edytor pozwalajacy tworzy¢ wtasne poziomy, taczy¢ je z juz istniejacymi oraz dzieli¢ sie nimi z innymi
graczami. Dodatkowo dzieki zbieraniu rozsianych po planszach artefaktéw mamy mozliwos¢ odblokowania ponad 60 grywalnych postaci, m.in. Marion
Ravenwood, Short Round, Rene Bellog, Willie Scott, Marcus Brody, Dr. Henry Jones Sr. czy Irina Spalko.

Cars to pozycja wyscigowa wyrdzniajgca sie mocno zarysowanym watkiem fabularnym, ktéra powstata w oparciu o animacje komputerowga studia Pixar
(wydana pod tym samym tytutem, co opisywana gra), ktdérej Swiatowa premiera nastapita 9 czerwca 2006 roku. Producentem opisywanej pozycji jest
firma Locomotive Games, debiutujaca na growym rynku, natomiast wydawca THQ.

Elementem, ktéry stanowi pewnego rodzaju wyznacznik jakosci tejze pozycji, a jednoczesnie odrdznig jg sposréd dziesigtek jej podobnych jest mocno
zarysowany watek fabularny (zaczerpniety oczywiscie z obrazu kinowego), krecacy sie wokét pojazdu o wiele méwigcym imieniu Lightning McQueen
oraz stynnej autostrady 66. Zadaniem gracza jest umozliwienie zdobycia wspomnianej wczesniej postaci mistrzostwa w wyscigach z serii Pucharu
Piston. Jak mozecie sie domysli¢, osiggniecie sukcesu wcale nie jest takie proste, na jakie mogtoby wygladaé. Do rywalizacji wtgcza sie wiele innych
charakteréw-samochoddw (w Cars sterujemy pojazdami bedgcymi jednoczesnie bohaterami gry oraz filmu), a bardzo rozbudowane trasy obfitujg w
liczne putapki oraz katapulty mogace przeszkodzi¢ w zdobyciu upragnionego pierwszego miejsca. Oprdcz gtéwnego trybu zabawy (nazwanego Story),
mozemy przystapi¢ do pojedynczego wyscigu, zmierzy¢ sie z czasem, a takze rozegrac wyscig z przyjaciétmi, dzieki trybowy rozgrywki wieloosobowej.
Umozliwia on jednoczesna zabawe z kilkoma osobami, dzieki wykorzystaniu systemu Wi-Fi.

Gracze moga sie wcieli¢ w dziesie¢ postaci, z ktérych kazda jest jednoczesnie jedynym w swoim rodzaju wehikutem oraz wzig¢ udziat w blisko
piec¢dziesieciu wyscigach rozgrywanych na trasach znanych z filmu. W procesie produkcji Cars udziat wzieli znani amerykanscy aktorzy podktadajacy
gtosy filmowym postaciom (m.in. Owen Wilson i Paul Newman).

Rozgrywka urozmaicona zostata kolorowa grafika wzorowang na tym, co mozemy ujrze¢ w obrazie kinowym. Rdwniez elementy dZzwiekowe oraz
muzyczne zaczerpnieto w gtéwnej mierze z filmu. Cars powstato z myslg o najmtodszych uzytkownikach konsol, w zwigzku z czym poziom trudnosci nie
jest wygérowany.



