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Zaopatrz sie w edycje deluxe gry Dragon Age Inkwizycja i odkryj petnie mozliwosci oferowanych przez ten tytut! W skiad tej edycji
wchodzi szereg przedmiotow do wykorzystania w grze:

Tron Podniebnej Twierdzy - kazdy wtadca powinien posiada¢ godne swego majestatu siedzisko. Jako Inkwizytor zasiadziesz na tronie
wykonanym z czaszki starodawnego smoka.

- Czerwona halla - pedz przez niebezpieczny, zyjacy swiat, siedzac na grzbiecie tej rogatej bestii.

- Jednorozec z mokradet - ten niezwykly, nalezacy niegdys do nikczemnego wtéczegi wierzchowiec powraca, by budzi¢ strach w
sercach twych wrogow.

- Zabierz swiat Thedas ze soba, gdziekolwiek sie udasz, stuchajac cyfrowej wersji sciezki dZzwiekowej z gry Dragon Age: Inkwizycja.
- Bonusowa zawartos¢ cyfrowa - wiecej informacji w pézniejszym terminie.

Dragon Age: Inkwizycja to trzecia odstona sagi cCRPG stworzonej przez studio BioWare. Pod wptywem opinii fanéw, niezadowolonych z wielu aspektéw
Dragon Age I, deweloper postanowit upodobni¢ gre do pierwszej czesci cyklu. Jednoczesnie zachowano pewne rozwigzania, ktére sprawdzity sie w
~dwdjce”, nie zapominajac przy tym o sporej garsci nowosci. Dragon Age: Inkwizycja ponownie zabiera gracza do swiata Thedas, ktéry po wydarzeniach
z poprzednich dwdch odston pograza sie w chaosie. Akcja rozpoczyna sie 10 lat po finale gry Dragon Age: Poczatek i kilka miesiecy po Dragon Age II.
Krélestwo Ferelden nie zdazyto odzyskac petni sit po inwazji Mrocznych Pomiotéw (Pladze), bedacej gléwnym tematem ,jedynki”, a imperium Orlais
uwikfane jest w wojne domowa. Na catym kontynencie trwa konflikt Templariuszy z magami. Posrdéd tego zamieszania dochodzi do rozdarcia granicy
pomiedzy swiatem $miertelnikéw a réwnolegtym wymiarem - Pustka - doprowadzajac do inwazji demondw. Temu nowemu zagrozeniu czota stawia
niezalezna politycznie Inkwizycja. Gracz wciela sie w przywddce owej organizacji, a jego zadaniem jest odkrycie tozsamosci osoby odpowiedzialnej za
sprowadzenie potwordw do $wiata zywych oraz zgromadzenie dostatecznej potegi, by powstrzymac inwazje. Tworzac postac gtéwnego bohatera, da sie
zdecydowad nie tylko o jego klasie (wojownik, fotrzyk, mag) i ptci, lecz takze o imieniu, wygladzie oraz rasie (cztowiek, elf, krasnolud i nowos¢ w serii:
qunari). Wypowiadane przez protagoniste kwestie zostaty w petni udZzwiekowione. Gtéwnemu bohaterowi towarzyszy trzech kompanéw, wybieranych z
puli dziewieciu postaci. Wiekszo$¢ z nich to nowe twarze, lecz czes$¢ (np. Varrik) pojawita sie juz w poprzednich odstonach. Nie tylko stanowig oni
nieoceniong pomoc w walce, lecz takze sg waznym elementem fabuty. Rozmawiajac z nimi, gracz poznaje ich historie, motywy i cele. Co wiecej, jego
poczynania wptywaja na to, jak towarzysze odbieraja Inkwizytora. Bardzo istotnym elementem relacji z kompanami sa takze charakterystyczne dla serii
romanse. Warto tez wspomnie¢, ze w Inkwizycji twércy postawili sobie za cel ukazanie stosunkéw interpersonalnych w bardziej naturalny i dojrzaty
sposdb, co znajduje swoje odzwierciedlenie przede wszystkim w zmodernizowanych scenach seksu. Grajgcy niejednokrotnie staje przed decyzjami
natury moralnej, wymykajgcymi sie tradycyjnemu podziatowi na dobro i zto. Cze$¢ z nich ma duze znaczenie dla fabuty, a ich konsekwencje nie zawsze
s widoczne natychmiast. Mozliwo$¢ importu zapisanych stanéw gry pozwala przenies¢ do rozgrywki czes¢ wyboréw dokonanych przez weteranéw
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serii. Z kolei osoby, ktére nie majg doswiadczenia z poprzednimi odstonami, a réwniez chciatyby mie¢ nakreslong samodzielnie historie $wiata i
zamieszkujacych go postaci, mogg skorzystac z ustugi Dragon Age Keep, przygotowanej na okazje wydania ,tréjki”, by umozliwi¢ w tatwy sposéb
wygenerowanie zapisu rozgrywki do zaimportowania. Poza podazaniem za gtéwnym watkiem gracz wykonuje misje poboczne i ustosunkowuje sie do
mniejszych konfliktéw toczacych sie w Thedas. Jako Inkwizytor podejmuje on decyzje w imieniu catej organizacji, ksztattujgc w ten sposéb jej reputacje
oraz polityke wobec innych ugrupowan. Postepy w rozgrywce owocujg nie tylko rozwojem postaci, lecz takze wzrostem znaczenia tytutowej Inkwizycji.
Ponadto wysokie stanowisko daje wymierne korzysci, chociazby w postaci armii, ktérg da sie wysta¢ do zdobycia twierdzy ukrywajgcej wazne
informacje. Istotny element stanowi réwniez zaktadanie przyczétkéw - zwykle w formie twierdz - na poszczegélnych obszarach, by zapewnia¢ sobie w
ten sposéb wptywy i kontrole nad danym rejonem. Co wiecej, nic nie stoi na przeszkodzie, by zmienia¢ wyglad naszych siedzib i rozbudowywac je, a
takze kierowac prowadzonymi przez nie dziataniami (na przyktad badaniami naukowymi), dysponujgc dostepnymi nam zasobami ludzkimi. Ze wzgledu
na skale wydarzen w grze Dragon Age: Inkwizycja gracz podrdzuje po znacznej czesci kontynentu Thedas, obejmujgcej Ferelden, Orlais i Dalie. Cho¢ nie
mamy tu do czynienia z otwartym $wiatem w petni tego stowa znaczeniu, to lokacje sa duzo wieksze i bardziej zréznicowane niz w poprzednich
odstonach cyklu. Przemieszczanie sie pomiedzy nimi odbywa sie z pozycji mapy, a po dotarciu na miejsce gracz moze swobodnie eksplorowac rozlegte
tereny pieszo lub wierzchem. Charakterystyczng cecha wirtualnego uniwersum jest jego podatnos¢ na zmiany, ktére wynikajg z dziatan Inkwizytora
(np. wytepianie stworzen i roslin owocuje zastepowaniem ich przez inne gatunki, a nieudzielenie pomocy wiosce prowadzi do jej zniszczenia). Aby
dostac sie do obszardw kluczowych dla fabuty, nalezy wczesniej osiggna¢ odpowiedni poziom reputacji Inkwizycji. W tym celu gracz musi wykonywac
misje dodatkowe, zdobywa¢ szacunek réznych ugrupowanh poprzez dyplomacje, zbiera¢ magiczne artefakty i pokonywac niebezpieczne bestie. Jesli
chodzi o system walki, twércy starali sie pogodzi¢ mitosnikéw taktyki z osobami preferujgcymi akcje. Gracz moze samodzielnie wydawac rozkazy
cztonkom druzyny w trakcie aktywnej pauzy lub przekaza¢ ich w rece sztucznej inteligencji, by skupi¢ uwage na jednym bohaterze i rzuci¢ sie w wir
walki, sprawujac bezposrednig kontrole nad jego ruchami i atakami. Gtéwne polecenia przyporzadkowano pod skréty klawiszowe. Wrogowie przewaznie
wystepuja w zorganizowanych i zréznicowanych grupach. Dzieki ulepszonej S, potrafig oni wzajemnie sie wspierac i reagowac na sytuacje na polu
walki, przez co starcia wymagaja od gracza spostrzegawczosci i odpowiedniej taktyki. Gra Dragon Age: Inkwizycja napedzana jest przez Frostbite 3 -
silnik znany przede wszystkim ze strzelaniny Battlefield 4. Technologia ta pozwala wykreowa¢ duze otwarte przestrzenie oraz wptywac na srodowisko.
Mozliwa jest nie tylko destrukcja niektérych elementéw otoczenia (szczegélnie podczas walki), lecz réwniez ich odbudowa, na przyktad celem otwarcia
sobie drogi do niedostepnej wczesniej lokacji. Ponadto w grze pojawia sie zmienna pogoda, wptywajgca na rozgrywke.



