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platforma PlayStation 3

odnosnik robson.pl/produkt,17908,saints_row__double_pack.html

Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15
Nr konta m_,ﬂ 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550 )
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ZESTAW ZAWIERA:

- SAINTS ROW THE THIRD
- SAINTS ROW IV
- DODATKI DLC

Saints Row: The Third to, jak sama nazwa wskazuje, trzecia odstona popularnego cyklu gier akcji, stanowiacego alternatywe dla bestsellerowej serii
Grand Theft Auto. Wcielamy sie w niej w gangstera i przezywamy emocjonujace przygody, rozgrywajgce sie na terenie miasta Steelport, cho¢ nie tylko.
Produkcje wprowadzit na rynek koncern THQ.

Rola gtéwnego bohatera w grze przypada tej samej postaci, ktéra prowadzilismy w poprzednich czesciach. Wspdlnie z Johnnym Gatem, Shaundi i
wieloma innymi zwariowanymi gangsterami podejmuje on prébe utrzymania na powierzchni gangu Saints, ktérego potega byta tak wytrwale budowana

w poprzednich odstonach serii. Na przeszkodzie staje mu jednak miedzynarodowy syndykat, na ktérego czele stoi Jutrzenka, zorganizowana grupa
przestepcza lubujgca sie w haraczach i wymuszeniach.

Ponadto, do syndykatu przytgczyty sie lokalne gangi. Sa to Luchadores, zamaskowani zapasnicy, oraz The Deckers, komputerowcy piorgcy pienigdze i
specjalizujacy sie we wlamaniach. Dodatkowo rywalizacje wzmacnia réwniez STAG (grupa finansowana przez rzad, majaca na celu zniszczenie
pozostatych frakcji). Walka z nimi to wiasnie esencja rozgrywki.

W grze nie brakuje interesujacych misji. Gracz bierze udziat m.in. w szalonym japonhskim programie rozrywkowym, zasiada za sterami czotgu, a takze
bierze udziat w przejazdzce po miescie w towarzystwie tygrysa. W niektérych zadaniach pojawia sie mozliwos¢ wyboru ich zakonczen - przyktadowo w
akcji z wiezowcem mozna doprowadzi¢ do jego przejecia lub tez wysadzenia w powietrze, a jacht wypetniony kobietami lekkich obyczajéw
zachowujemy albo tez odsprzedajemy konkurencji.

Saints Row: The Third pozwala réwniez korzysta¢ z wielu zréznicowanych rodzajéw broni, strojéw do przebrania, a takze pojazdéw. Srodki zagtady oraz
auta sg podatne na ulepszanie, w czym specjalizuja sie specjalne zakfady i warsztaty. Montujemy w nich ttumiki, celowniki laserowe, a takze
poddajemy wozy wizualnemu oraz mechanicznemu tuningowi. W trakcie postepéw w kampanii do naszego garazu trafiajg réwniez inne zwariowane
pojazdy, wsréd ktérych znajdziemy chociazby cybernetyczny czotg czy pionowzlot. W miare rozwoju wypadkéw zdobywamy réwniez doswiadczenie,
ktére symbolizuje poziom Szacunu - zdobywanie kolejnych pozioméw odblokowuje nowe umiejetnosci oraz ulepszenia, ktére mozemy wykorzystac
zaréwno do rozwoju wtasnej postaci, jak i catego gangu.
W Saints Row: The Third rozgrywke toczy sie w pojedynke, lub tez w towarzystwie kolegi/kolezanki w trybie kooperacji. W grze brakuje standardowych
trybdw stawiajgcych na rywalizacje (do czego przyczynita sie ich mizerna popularnos¢ w Saints Row 2) - jedynym wyjatkiem jest tryb Hordy, w ktérym

likwidujemy kolejne grupy nadciggajacych wrogéw. Nie ma jednak tego, co by na dobre nie wyszto - dzieki tej decyzji, twércy mogli w jak najlepszym
stopniu dopracowad gtéwna kampanie.
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Saints Row IV to czwarta odstona cieszacej sie sporym uznaniem o sandboksowe;j serii stanowigcej alternatywe dla cyklu Grand Theft Auto. Catos¢
ponownie opracowato studio Volition.

Pod wzgledem fabularnym gra stanowi bezposrednig kontynuacje trzeciej czesci i jej akcja rozpoczyna sie doktadnie tam, gdzie zakonczyta sie
kampania "podstawki". Zagdny wtadzy kosmita Zinyak przygotowuje swojg armade do inwazji na Ziemie, pragna¢ posia$¢ jej surowce i kobiety. Zagrozié
realizacji jego plandw moze jedynie gang Third Street Saints. Dlatego obcy generat chcac zagwarantowac sobie zwyciestwo porwat przywddce grupy (w
tej roli wystepuje gracz) i uwiezit go wewnatrz wirtualnej symulacji miasta Steelport. Ta komputerowa lokacja z pozoru przypomina pierwowzoér, ale
jednoczesnie zostata tak zaprojektowana, aby uczyni¢ naszego bohatera niewolnikiem. Wielokrotnie pojawiamy sie takze w innych miejscach, m. in. w
typowym amerykanskim miescie lat 50-tych, w srodku programu komputerowego czy na ogromnym statku kosmicznym.

Gra oferuje rozbudowang kampanie, na ktéra sktada sie potezny zestaw misji, zaréwno tych nalezacych do gtéwnego watku fabularnego, jak i zadan
pobocznych. Podstawowe mechanizmy rozgrywki w wiekszosci pozostaty takie same jak w poprzednich odstonach, z jednym niezwykle istotnym
wyjatkiem - kontrolowany przez gracza bohater posiada teraz szereg supermocy. Nasza postaé obdarzona zostata m.in. nadludzka sitg oraz predkoscia,
jak réwniez umiejetnoscia gigantycznych skokéw. W znaczacym stopniu zmienia to mozliwosci rozgrywki i pozwala na jeszcze bardziej szalong zabawe
oraz wiekszg demolke.



