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LOGITECH G29 DRIVING FORCE RACING WHEEL + PROJECT
CARS GOTY
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1086 zt
Oczekujemy
PlayStation 4
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Uzyskaj lepsze doznania podczas grania na konsoli i PC. Dodaj kierownice Driving Force do swojego kontrolera, a juz nigdy nie bedziesz chciat sciga¢
sie przy uzyciu zwyktego kontrolera. Kierownica do gier G29 zostata stworzona dla najnowszych gier wyscigowych na konsoli PlayStation®4 lub
PlayStation®3. Kierownica G29 Driving Force dziata takze z komputerem przy uzyciu oprogramowania Logitech Gaming Software. Kierownica Driving
Force zostata stworzona pod katem wymagajacego Scigania sie i dlugoterminowej niezawodnosci. Kierownice G29 wyposazono w fozyska kulowe z
wytrzymatej stali w drazku kierowniczym oraz topatkowe dZzwignie zmiany biegéw ze stali nierdzewnej i pedaty. Kierownica jest pokryta recznie szyta
skdra o wysokiej jakosci, sprawiajac wrazenie kierownicy szybkiego samochodu wyscigowego. Zapewnia to wygodniejsze uzycie przez dugi czas.

WYMAGANIA SYSTEMOWE Playstation®4 lub Playstation®3 oraz PC

Potaczenie internetowe i 150 MB wolnego miejsca na dysku twardym (do opcjonalnego

pobrania oprogramowani.

Gry obstugujace kierownice wyscigowa Logitech® ze sprzezeniem zwrotnym

DANE FIZYCZNE Kierownicy
Wysokos¢: 270 mm (10,63 cala)
Szeroko$¢: 260 mm (10,24 cala)
Dtugos¢: 278 mm (10,94 cala)

Waga bez kabli: 2,25 kg (4,96 funta)
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Pedaty

Wysokos¢: 167 mm (6,57 cala)

Szerokos¢: 428,5 mm (16,87 cala)

Gtebokos¢: 311 mm (12,24 cala)

Waga bez kabli: 3,1 kg (6,83 funta)

DANE TECHNICZNE

Obstuga oprogramowania (w momencie wprowadzenia do sprzedazy): Logitech Gaming Software

Typ potaczenia: USB

USB VID_PID: 046D_C24F (tryb komputera)

Protokdét USB: USB 2.0

Szybkos¢ ztgcza USB: Full Speed

Wskazniki (LED): tak

Kierownica

Obrét: 900 stopni miedzy skrajnymi pozycjami

Czujnik sterowania z efektem Halla

Mechanizm sitowego sprzezenia zwrotnego z napedem dwusilnikowym

Zabezpieczenie przed przegrzewaniem

Nieliniowy pedat hamulca

Opatentowany system zaczepéw do dywanu

Teksturowana podstawka pod stopy

Automatyczna kalibracja

Ramiona kierownicy: anodyzowane aluminium

Materiaty

Pokrycie kierownicy: recznie szyta skoéra

Drazek kierowniczy: stal

topatki do zmiany biegdw: polerowana stal nierdzewna

Zaciski mocujace: nylon wypetniony szktem

Ramy i podporki pedatéw: stal walcowana na zimno



Powierzchnia pedatéw: polerowana stal nierdzewna

Tuleje ttokdw pedatéw: termoplastyczny polioksymetylen (POM)

PROJECT CARS

Innowacyjna gra wyscigowa, ktéra powstata przy aktywnym udziale graczy. Tytut stawia na realistyczny model jazdy, dziesigtki trybédw zabawy oraz
zréznicowane rodzaje pojazdéw. Tytut opracowato brytyjskie studio Slightly Mad Studios, ktére zdobyto zaufanie graczy gtéwnie dzieki serii Need for
Speed: Shift. Co ciekawe, gra powstata we wspdtpracy z World of Mass Development. Platforma zrzesza graczy z catego $wiata, ktérzy za
posrednictwem sieci testuja wczesne wersje gier, zgtaszajg swoje pomysty i sugeruja zmiany w nadchodzacych projektach. W Project Cars mozemy
znalez¢ dziesied trybow gry. Najwiekszy z nich to tryb kariery, ktdra rozpoczynamy od wyscigdw gokartami. Pdzniej, gdy nabierzemy doswiadczenia,
mozemy zdecydowac sie jakag doktadnie droga potoczy sie nasza kariera. Deweloper udostepnit kilka, skrajnie réznych od siebie, jesli chodzi o warunki
jazdy czy typy wyscigdw. Mozemy wiec scigac sie na specjalnych torach wyscigowych, uczestniczy¢ w rajdach po bezdrozach, a nawet bra¢ udziat w
prestizowych wyscigach, takich jak 24h Le Mans. Do naszej dyspozycji oddano szeroka game maszyn, wigczywszy w to samochody turystyczne,
superszybkie bolidy czy samochody sportowe. Producent postarat sie, aby sterowanie pojazdami jak najlepiej oddawato rzeczywistos¢. Oczywiscie, jak
w kazdym symulatorze, mozemy majstrowac przy parametrach naszych samochodéw. Ponadto deweloper pieczotowicie przenidst do gry znane z
rzeczywistosci tory, jak cho¢by: Brands Hatch i Connecticut Hill. Wizualnie tytut zdecydowanie moze sie podoba¢. Gra oddaje poczucie predkosci,
pogoda zmienia sie dynamicznie, a modele pojazdéw do ztudzenia przypominaja ich rzeczywiste odpowiedniki. Producent duzo uwagi poswiecit na
dopracowanie trybéw sieciowych. Mozemy rywalizowa¢ w pojedynkach jeden na jednego lub tworzy¢ wiasne zawody zapraszajac do nich znajomych.

Project CARS - Game of the Year Edition zawiera wszystkie dostepne do tej pory dodatki i DLC:

- ponad 50 dodatkowych aut (co daje tgczng sume 125 pojazdéw),

- 4 nowe trasy (35 unikalnych lokacji, ponad 100 odcinkéw),

- ponad 60 wzoréw lakierowania stworzonych przez spotecznos¢,

- ponad 500 poprawek, ulepszen i dodatkdw, ktére zostaty wprowadzone do gry od czasu jej pierwotnej premiery.

Dodatkowo wersja Game of the Year Edition zawiera¢ bedzie dwa nowe i ekskluzywne dodatki:

- kultowg trase Nurburgring Combined Nordschieife + GP,
- dwa samochody przygotowane specjalnie dla Project CARS przez Pagani - Zonda Revolucion i Huayra BC, ktére zostaty przedstawione na
tegorocznym Geneva Motor Show.



