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Middle-earth: Shadow of War (Srédziemie: Cien Wojny) +
DLC

cena 78 zt

dostepnos¢ Oczekujemy
platforma PlayStation 4
odnosnik

robson.pl/produkt,18666,middle_earth__shadow_of war__srodziemie__cien_wojn.html

Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17

sobota w godz. 10-15
Nr konta m_,ﬂ 251140 2004 0000 3702 4553 9550

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
, Pytania techniczne : robson@robson.pl
Nr telefonow tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
tel. 224361966 Zamoéwienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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W grze Srédziemie: Cien Wojny gracze otrzymajg nowy Pierécien Wiadzy i stana do walki z najpotezniejszymi przeciwnikami, w tym z samym Sauronem
i jego Upiorami Pierécienia, w monumentalnej bitwie o Srédziemie. Otwarty $wiat gry nabierze wiarygodnoéci dzieki rozszerzonemu Systemowi

Nemezis, ktdéry zdobyt wiele nagréd. Dynamiczny system zmian znany z pierwszej czesci ma wptyw teraz na caty swiat, gdzie otoczenie i postacie
ksztattowane sg przez dziatania i decyzje gracza, dzieki czemu kazdy swiat gry bedzie unikalny dla kazdego gracza.

»Monolith Productions nie ustaje w swoich innowacyjnych dziataniach, dzieki ktérym moga zaoferowad jeszcze bardziej spersonalizowane wrazenia gry,
potaczone do tego z naturalna narracja opowiesci” - powiedziat David Haddad, prezes Warner Bros. Interactive Entertainment. ,Srédziemie: Cief Wojny
rozwija swdéj gatunek dzieki wzniesieniu Systemu Nemezis na wyzyny i umozliwieniu graczom stworzenia swojej wtasnej przygody w Swiecie
Srédziemia.”

,Podazajac za pozytywnym odbiorem gry Srédziemie: Cief Mordoru, znacznie rozszerzyliémy kazdy aspekt gry, wliczajac w to $wiat, opowieé¢, systemy
RPG, gtéwny rdzen rozgrywki oraz, rzecz jasna, rozwdj historii gracza w Systemie Nemezis.” - powiedziat Michael de Plater, wiceprezes kreatywny w
Monolith Productions. - ,Jako odwieczni fani $wiata Srédziemia jeste$my wdzieczni za to, ze mamy ten przywilej powotania do zycia najbardziej

niezwyktego $wiata fantasy, jaki kiedykolwiek powstat, w zupetnie nowy sposéb na nowej generacji. Nie mozemy sie doczekaé, by zobaczy(¢ te
wszystkie zadziwiajgce historie, ktére gracze stworza i ktérymi beda sie dzieli¢ dzieki grze Srédziemie: Cien Wojny.

Innowacyjny System Nemezis tworzyt unikalne historie dzieki proceduralnie generowanym przeciwnikom, ktérzy pamietali kazde spotkanie z graczem i
byli réznicowani przez osobowo$¢, silne strony oraz stabosci. Srédziemie: Cieh Wojny rozszerza te nowo$¢ jeszcze bardziej wraz z wprowadzeniem
Zwolennikdw, ktérzy dostarczg nowych historii o lojalnosci, zdradzie i zemscie. System Nemezis zostat réwniez ulepszony by stworzy¢ wyjatkowy i

osobisty Swiat dzieki Fortecom Nemezis, ktére umozliwig graczom na wykorzystanie réznych strategii do podbicia zmiennych twierdz i stworzy¢
spersonalizowane $wiaty z unikalnymi armiami Orkéw.

Umiejscowiony pomiedzy wydarzeniami z Hobbita oraz Wtadcy Pierscieni, Srédziemie: Cien Wojny kontynuuje historie znana z Cienia Mordoru. Gracze

beda mogli zagtebic sie w jeszcze bogatszy, spersonalizowany i rozlegty $wiat peten bohateréw i ztoczyncéw, ikonicznych miejsc, oryginalnych
przeciwnikéw i nowych postaci z nieopowiedzianymi jeszcze historiami.
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