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Zawartosc fizyczna

Wysokiej jakosci figurka Bayeka na posagu bogini Sekhmet (26 cm) autorstwa Ubicollectibles.
- Wyjatkowe opakowanie poswiecone bogom Egiptu.

Standardowa edycja Assassin’s Creed® Origins wraz cyfrowym pakietem deluxe i dodatkowa misja.

Zestaw grafik z pracami artystéw z Ubisoft Montreal, ktére doprowadzity do powstania gry.
- Mapa ze Swiata gry.

- Oficjalna Sciezka dZzwiekowa gry.

Zawartos¢ cyfrowa*

Ekskluzywna misja Zasadzka na morzu: przejmij dowddztwo w walce o dominacje na wzburzonym morzu.

Dodatkowa misja: Sekrety pierwszych piramid. Odkryj sekrety konstrukcji pierwszych piramid i tajemnice spoczywajace w ich wnetrzach.

Trzy dodatkowe punkty umiejetnosci, aby udoskonali¢ twoje poczatkowe zdolnosci asasyna.
- Pakiet pustynnej kobry:

o Stréj pustynnej kobry: stroj, ktéry pozwoli ci ukrywac sie w piasku i uderza¢ szybko niczym btyskawica.
o Kty(kon): obdarzony ktami wierzchowiec, ktéry budzi lek w sercach twoich wrogéw.

- Weze(legendarna tarcza): te blizniacze weze bedg chroni¢ swego pana.

- Oko Apepa(legendarna bron obuchowa): ten waz moze i cie nie ukasi, ale poczujesz jego zeby.

o Kiet(legendarny miecz sierpowy): bron zaprojektowana, aby cig¢ na kawateczki wszystko, czego dotknie.

*QOstateczna zawartos¢ i daty wydania moga ulec zmianie. Niektére elementy moga by¢ niedostepne w czasie premiery. Ubisoft moze we wtasnym zakresie

zdecydowac w dowolnym momencie o przeznaczeniu zawartosci jako dostepnej do kupienia i/lub jako prezentu. Ustalanie wymagan systemowych w toku. Prosimy o
sprawdzenie wymagan systemowych i szczegétéw/ograniczen dotyczacych produktu przed zakupem oraz po wydaniu gry przed zrealizowaniem swojego zamoéwienia
przedpremierowego.

Kolejna petnoprawna odstona bestsellerowej serii Assassin's Creed, bedaca prequelem catego cyklu i przenoszaca graczy w najodleglejsze jak dotad
czasy starozytnego Egiptu. W trakcie zabawy wcielamy sie w posta¢ Bayeka - nubijskiego wojownika, a zarazem jednego z zatozycieli bractwa
tytutowych Asasynéw.
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Akcja Assassin’s Creed: Origins toczy sie w starozytnym Egipcie, gdzie swoje poczatki miato bractwo tytutowych Asasynéw. Za powstaniem owego
ugrupowania stata intryga, ktérag gracze poznajg w toku przygody, wcielajgc sie w Bayeka z Siwy. Bohater byt jednym z nubijskich wojownikdw, ktérzy
przez wieki stuzyli faraonom jako agenci i elitarni stréze prawa. On i jemu podobni zotnierze stali sie jednak reliktem przesztosci, kiedy do gtosu zaczety
dochodzi¢ greckie wptywy wprowadzane przez dynastie Ptolemeuszy - w obliczu zmian protagoniscie nie pozostato nic innego, jak dostosowac¢ sie do
nowych realidw. Podobnie jak miato to miejsce w wiekszosci wczesniejszych gier z serii, oprécz watku historycznego w opisywanej produkcji pojawiaja
sie epizody osadzone w czasach wspdtczesnych. Gracz odkrywa w nich kolejne tajemnice firmy Abstergo Industries, bedacej jedynie przykrywka dla
dziatalnosci zwasnionego z Asasynami zakonu Templariuszy.

Assassin's Creed: Origins na platformie Xbox One oddaje w nasze rece rozlegty, otwarty Swiat doréwnujacy pod wzgledem rozmiaréw obszarowi z
Assassin's Creed IV: Black Flag. Kraina obejmuje miasta (pokroju Gizy, w ktdrej mozna znalez¢ Piramidy i Sfinksa), mniejsze i wieksze oazy (jak Fajum i
Siwa) oraz Delte Nilu. Tym razem mapa nie zostata podzielona na mniejsze sektory doczytywane w toku przygody; dotyczy to réwniez rzecznego dna,
gdzie mozna znalez¢ podwodne ruiny i wraki zatopionych statkéw. Istotna role odgrywa wiec eksploracja, ktéra uskuteczniamy zaréwno na piechote
(po raz kolejny mozemy skorzystac z systemu freeruningu, dzieki ktéremu protagonista wspina sie na elementy otoczenia i przeskakuje po nich w
zreczny, parkourowy sposdb), jak i na grzbiecie wierzchowca - konia lub wielbtgda, ktére mozna przyzwac do siebie gwizdnieciem. Oprécz tego w toku
przygody mozemy powozi¢ rydwanem lub podrézowaé na poktadzie todzi. Swiat gry zamieszkuja nie tylko dzikie zwierzeta (ktére Bayek moze oswajac i
jesli zajdzie taka potrzeba, wykorzystac jako wsparcie w walce), lecz takze postacie neutralne (po raz pierwszy w historii serii ich zycie jest
podporzadkowane cyklowi dnia i nocy oraz indywidualnemu terminarzowi obowigzkéw). To wiasnie od NPC-6w przyjmujemy zadania fabularne i misje
poboczne, bedace motorem gry. W pordwnaniu ze zleceniami, jakich podejmowalismy sie we wczesniejszych grach z serii, questy maja o wiele bardziej
otwartg strukture. Kolejne zmiany objety system walki. Autorzy zrezygnowali ze schematu opartego na wyprowadzaniu widowiskowych kontr na rzecz
stosowania unikéw i blokowania atakéw tarczg oraz wykorzystywania momentéw, kiedy przeciwnicy odstaniaja sie na ciosy. Ponadto ataki podzielono
na dwie kategorie - lekkie wykorzystujemy przede wszystkim podczas potyczek ze stabszymi oponentami, z kolei stosowanie ciezkich jest jednym ze
sposobdw na pokonanie opancerzonych wrogdw (tyczy sie to réwniez bosséw). Dodatkowo po natadowaniu specjalnego paska adrenaliny Bayek moze
wyprowadzi¢ niszczycielski atak zdolny powali¢ nawet najpotezniejszego oponenta. Na podoredziu bohatera znajduja sie zréznicowane narzedzia
mordu - z przeciwnikami radzimy sobie zaréwno w zwarciu, przy uzyciu broni biatej (topory, kije, miecze, sztylety, maczugi), jak i dystansowej (kilka
rodzajéw tukéw); wzorem wczesniejszych odston cyklu, oponentéw mozna eliminowac réwniez z zaskoczenia, przy uzyciu ukrytego ostrza, oraz
wykorzystywa¢ wymysine gadzety pokroju bomb dymnych. Nalezy tez wspomnie¢, ze elementy ekwipunku mozna ulepsza¢ w oparciu o rozbudowany
system craftingu. Wyraznie zarysowane elementy RPG obejmujg takze rozwéj postaci. W toku przygody zdobywamy doswiadczenie i awansujemy na
kolejne poziomy, a pozyskane punkty zdolnosci wydajemy na zakup skilli ulokowanych na rozbudowanym drzewku. Umiejetnosci podzielono na trzy
grupy odpowiadajace preferowanemu stylowi zabawy: Master Warrior obejmuje talenty dotyczace walki w zwarciu; Master Hunter pozwala opanowac
korzystanie z tuku i cichg eliminacje wrogdéw; Master Seer z kolei dotyczy narzedzi wykorzystywanych przez Bayeka i manipulacji srodowiskiem. Niejako
ponad nimi stoi Senu, czyli oswojony orzet, a zarazem wierna towarzyszka prowadzonego do boju herosa. Ptaka posytamy na niezbyt odlegte zwiady
(co pozwala zapoznac sie z topografig terenu i pozycjami zajmowanymi przez przeciwnikéw), a rozwijajac jego zdolnosci, gwarantujemy sobie
mozliwo$¢ oznaczania wypatrzonych przez niego adwersarzy, a nawet odwracania ich uwagi.

Assassin's Creed: Origins dziata w oparciu o technologie AnvilNext 2.0 - nowa wersja rozwijanego przez twércéw silnika pozwolita na poprawe jakosci
oprawy graficznej; uwage przykuwa zaréwno petne detali otoczenie, jak i bogato animowane postacie. Standardowo dla serii, w przygodzie towarzyszy
nam klimatyczny soundtrack



