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Harvest Moon Skytree Village

cena 119 zt
dostepnos¢ Oczekujemy

platforma Nintendo 3DS
odnosnik
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Harvest Moon: Skytree Village to kolejna odstona serii Harvest Moon, ktéra ukazata sie na Nintendo 3DS. Produkcja powstata w firmie Natsume, znanej
z kilku poprzednich czesci cyklu oraz innych gier, w tym Godzilla czy tez Omega Five.

Akcja produkcji rozgrywa sie w krainie zwanej Oasis of the Harvest Goddess, w wiosce Skytree. Niegdys miejsce to Swietnie prosperowato, ziemia byta
zyzna, a ludziom dobrze sie zyto, jednak z czasem Harvest Goddess zaczeta stabnac i wioska popadta w ruine. Naszym zadaniem bedzie przywrécenie
jej do dawnego stanu, dzieki czemu bogini odzyska sity. Choc¢ pierwsze skrzypce podczas zabawy odgrywaja zupetnie nowe postacie, powracaja tez
starzy znajomi.

Rozgrywka w Harvest Moon: Skytree Village na Nintendo 3DS opiera sie na podobnych zasadach, co wydane w 2014 roku Harvest Moon: The Lost
Valley. Deweloperzy wystuchali jednak prdésb graczy i poprawili krytykowane wczesniej elementy. W ogélnych zatozeniach zabawa polega na
zarzadzaniu niewielkim gospodarstwem. Do naszych zadan nalezy przygotowanie ziemi, sadzenie roslin, zbieranie plondw, sprzedawanie ich,
kupowanie kolejnych itd. Nie jest to wiec nic, czego nie widzieliSmy wczesniej. Tworcy zatroszczyli sie jednak o poprawienie wszystkich elementéw, np.

doczekalismy sie usprawnionego mechanizmu towienia ryb oraz wiekszej liczby mieszkahcéw wsi. Dodatkowo gracze otrzymali wiele mozliwosci
tworzenia terenu, ktéry da sie wznosi¢, opuszczad, zrobic jezioro, staw itd.
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