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Zatozone w 2011 roku przez Dan Vavre i Martina Klime niezalezne studio Warhorse, to pochodzacy zza naszej potudniowej granicy debiutujgcy
deweloper, ktérego nazwa zapewne nie méwi zbyt wiele wspdtczesnym konsolowym graczom. Jesli jednak dodamy, ze we wspomnianej ekipie znalazty
sie osoby odpowiedzialne za takie tytuty, jak Mafia: The City of Lost Heaven, Mafia Il czy trylogia UFO okazuje sie, ze mamy tu do czynienia z niezwykle
doswiadczonym zespotem. Postanowit on ztamac nieco utarte schematy gatunku, tworzac niezwykle realistyczna, pierwszoosobowg gre action/RPG
Kingdom Come: Deliverance, ktérej fabuta osadzona zostata w XV-wiecznej Europie Srodkowej. Mimo catkiem odmiennych realiéw w Kingdom Come:

Deliverance znajdziemy jednak szereg zapozyczen z tak kultowych tytutéw jak The Elder Scrolls V: Skyrim (mechanika, otwarto$¢ Swiata), seria Dark
Souls (model walki i stopien trudnosci rozgrywki), a nawet rodzimego WiedZmina 3 (sposéb prowadzenia fabuty).

Fabuta gry osadzona zostata w Europie Srodkowej na poczatku XV wieku. Akcja wtaéciwa rozpoczyna sie w roku 1403, a wiec kilkanascie lat przed
krwawymi wojnami husyckimi, ktére wstrzasnety nie tylko Czechami, ale takze Krélestwem Niemieckim czy Polskim, rzadzonym w owych czasach przez
Wtadystawa Jagiette.

W Kingdom Come: Deliverance wcielamy sie w posta¢ syna kowala, mtodzierca imieniem Henry. Kiedy pewnego dnia jego wioska zostaje zréwnana z
ziemig przez przetaczajace sie armie wroga, protagonista poprzysiega wypetnic¢ ostatnig wole ojca i dokona¢ zemsty na sprawcach napasci. Kierowany
checig odwetu Henry szybko zostaje wplatany w wielka polityke oraz sie¢ intryg, co w konsekwencji postawi przed nim znacznie trudniejsze zadanie
uratowania prawowitego wtadcy swego kraju i przywrdcenia porzadku w panstwie. Realizacja tego celu zajmie naszemu bohaterowi dobrych kilka lat,
podczas ktérych odwiedzi on rézne rejony Europy Srodkowej i wezmie udziat w catym szeregu wydarzeh historycznych oraz autentycznych bitew.

Rozgrywka w Kingdom Come: Deliverance na platformie Xbox One toczy sie w rozlegtym, otwartym $wiecie éredniowiecznej Europy Srodkowej. Sama
mechanika zabawy nie odbiega w znacznym stopniu od wiekszosci wspétczesnych RPG-éw akgji, tak wiec podczas rozgrywki, obserwowanej z

perspektywy pierwszej osoby, przychodzi nam walczy¢, prowadzi¢ rozmowy z postaciami niezaleznymi, rozwija¢ umiejetnosci, para¢ sie rzemiostem i
dbac o swoje wyposazenie, a takze wykonywac rozmaite zadania gtéwne i poboczne odznaczajgce sie sporg swobodg realizacji, a co za tym idzie

nieliniowego rozwijania fabuty. W toku gry do naszego bohatera dotaczajg tez rézni towarzysze, przez pewien czas wspierajac go swoimi
umiejetnosciami w walce i wykonywaniu zadan.

W odréznieniu od wiekszosci gier z tego gatunku, utrzymanych najczesciej w konwencji fantasy, Kingdom Come: Deliverance osadzone zostato w
realiach historycznych. Podczas rozgrywki nie spotykamy wiec zadnych potworéw ani magicznych przedmiotéw, a na czoto wysuwa sie wierne
przedstawienie epoki, co znajduje réwniez odzwierciedlenie m.in. w systemie rozwoju bohatera. W grze zabrakto typowego systemu klasowego, a nasz
protagonista - opisany czterema podstawowymi wspdtczynnikami (zdrowie, kondycja, gtdd i senno$¢) - moze rozwijac sie w réznych kierunkach,
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wykorzystujac np. umiejetnosci wojownika, barda czy ztodzieja. Co ciekawe, Henry ksztattuje swoje talenty nie tylko dzieki wykonywaniu zadan, ale
takze za sprawg czytanych ksigzek i spotykanych nauczycieli.

Istotng role w grze petni walka, ktérej daleko do typowo zrecznosciowego modelu. Twércy doktadnie odtworzyli bowiem prawidta Sredniowiecznej
szermierki, co zaowocowato realistyczna i niezwykle wymagajgcg mechanika, z mozliwoscig zadawania cioséw w rézne czesci ciata, blokowania,
parowania czy zbijania wrogiego oreza. Warto jednoczesnie odnotowac, ze w toku rozgrywki nasz protagonista bierze udziat nie tylko w indywidualnych
pojedynkach, ale takze w epickich oblezeniach, gdzie czekaja nas starcia z udziatem setek postaci. Na szczegdlna uwage zastuguje takze niezwykle
rozbudowany system ekwipunku. Bohater zaktada na siebie az szesnascie réznych elementdéw zbroi lub ubioru, ktére dodatkowo uktadajg sie w
warstwy, co daje nam w sumie niezliczong ilos¢ kombinacji. Sporg cze$¢ przedmiotdéw, a takze szereg przydatnych wywaréw Henry wytwarza za$
samodzielnie, za sprawg zrealizowanego w formie minigier systemu rzemiosta.

Produkcja studia Warhorse koncentruje sie w catosci na fabule w trybie rozgrywki jednoosobowej, tak wiec w grze nie znajdziemy zadnej formy zabawy
w wariancie multiplayer.

Wydany na platformie Xbox One Kingdom Come: Deliverance korzysta z zaawansowanego silnika graficznego CryEngine 3, znanego przede wszystkim
za sprawg serii Crysis. Mimo relatywnie niskiego budzetu czeskim deweloperom udato sie stworzy¢ wysokiej jakosci oprawe, ktéra réwnie dobrze
prezentuje sie na ,blaszakach”, jak i na konsolach ésmej generacji. Wykreowany na potrzeby gry swiat Sredniowiecznej Europy jest wyjgtkowo zywy i
autentyczny. Poszczegdline lokacje charakteryzujg sie odmiennym stylem architektonicznym, bedacym efektem Scierania sie wptywéw réznych kultur,
zas$ zamieszkujace je postacie niezalezne obdarzone zostaty zaawansowanymi algorytmami sztucznej inteligencji warunkujgcymi ich codzienny tryb
Zycia, np. poprzez prace czy ulubione sposoby spedzania wolnego czasu.



