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Limbo to bardzo ciekawie zrealizowana platforméwka z nurtu gier niezaleznych pokroju Braid oraz Super Meat Boy. Za stworzenie tytutu odpowiada
mate studio PlayDead, mieszczace sie w Kopenhadze. Pomyst na gre zrodzit sie w umysle twdrcy Arnta Jensena pod koniec 2006 roku. Produkcja
zdobyta szereg nagréd, w tym dwie jeszcze przed rynkowym debiutem, na Independent Games Festival 2010 (w ramach imprezy Game Developers
Conference).

Wcielamy sie w matego chtopca, ktéry wyrusza w niebezpieczng podréz, zeby uratowac swojg siostre. Bohater przemierza surrealistyczne, czarno-biate

krainy, petne elementdéw groteskowych i makabrycznych. Oczywiscie na drodze napotyka wiele $miercionosnych zagrozen, takich jak sidta, grzaskie
bagna czy spadajgce gtazy. W slad za chtopcem podaza tez niestrudzenie monstrualny pajak...

Twdrcy postawili na rozbudowany model rozgrywki, operujacy wieloma swiezymi pomystami i koncepcjami znanymi z innych gier. Sednem zabawy jest

ztozony system fizyki, ktéry odpowiada za wiekszo$¢ zagadek logicznych. Podczas przeprawy musimy tez uwazaé na wiele dobrze zamaskowanych
putapek. Niejednokrotnie trzeba dziata¢ bardzo szybko, co sprawia, ze gra nie nalezy do najtatwiejszych.

Inside to zrecznosciowa platforméwka nawiazujaca stylem do poprzedniego projektu tych samych twércédw, czyli surrealistycznej gry Limbo, ktéra
odniosta zaskakujacy sukces w wersji na konsole Xbox 360 w 2010 roku, a w pdzZniejszym okresie zostata przeniesiona na wszystkie wazniejsze
platformy, w tym mobilne. Za tytut odpowiedzialne jest dunskie studio Playdead, kierowane przez Dino Pattiego. Wsrdd jego kluczowych twércow

znalazt sie takze Arnt Jensen, ktérego artystyczna wizja miata decydujacy wptyw na sukces pierwszego tytutu deweloperéw z Kopenhagi. Duzy wktad w
produkcje Inside wnidst takze Dunski Instytut Filmowy, ktéry dofinansowat proces tworzenia gry.

W Inside kierujemy poczynaniami blizej nieznanego chtopca, przemierzajagcego mroczne, smagane deszczem uniwersum. Na poczatku ucieka on przed
polujgcymi na niego ludZzmi, z czasem jednak odkrywa, ze w miejscach, przez ktére sie przedziera, sa prowadzone tajemnicze i dziwne eksperymenty.

W poréwnaniu do swojego pierwszego tytutu, twércy z Playdead wzbogacili rozgrywke nowymi elementami, jednakze jej gtéwne zasady wywodzg sie z
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klasycznych platformdwek 2D. Stawienie czota przesladowcom protagonisty jest réwnoznaczne z rozwigzywaniem mniej lub bardziej skomplikowanych
zagadek logicznych, a takze wchodzeniem w interakcje z otoczeniem. Wymaga to czesto duzych zdolnosci manualnych i szybkich reakcji. Gra nie
zawiera zadnych dialogdw ani tekstu, wiec gracz musi uwaznie obserwowad otoczenie, aby lepiej zrozumiec fabute.

Inside wykorzystuje silnik Unity, znany chociazby z takich produkcji jak Rochard czy Wasteland 2. Tréjwymiarowa grafika gry w poréwnaniu z Limbo
nabrata koloréw, a klimatyczna i nieskomplikowana muzyka znakomicie oddaje charakter tytutu.



