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GOGLE PLAYSTATION 4 VR CUH-ZVR2 + PS CAMERA +

PLAYSTATION VR WORLDS + GRAN TURISMO SPORT DAY
ONE EDITION + ROBINSON THE JOURNEY

1229 zt
Oczekujemy
PlayStation 4
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Adres

224096600
tel. 224361966

ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa

Nr konta m_,m 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Nr telefonéw tel.

Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15

Fronczykowski Grzegorz
Transport samochodowy
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Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
Pytania techniczne : robson@robson.pl
Serwis : serwis@robson.pl
Zamowienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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- GOGLE PLAYSTATION 4 VR CUH-ZVR2 NOWY MODEL

- PS4 CAMERA V2
- TRZY GRY:

o PLAYSTATION VR WORLDS PL (KOD)
= GRAN TURISMO SPORT DAY ONE EDITION PL

- ROBINSON THE JOURNEY

Model CUH-ZVR2 gogli VR wzgledem starszej wersji posiada:

- Nowe przestrzenne stuchawki dokanatowe zintegrowane z tylna opaska

- Wzmocniony i odchudzony kabel

- Ulepszona jednostka centralna

Mozliwos¢ zanurzenia sie w zapierajace dech w piersiach swiatach wirtualnych

0d chwili, gdy zatozysz gogle PlayStation VR, nowy system wirtualnej rzeczywistosci dla PlayStation 4, bedziesz gra¢ w radykalnie nowy sposéb.
Znajdziesz sie w samym centrum akcji, niemal czujac kazdy szczegédt fantastycznych nowych swiatéw - naprawde poczujesz sie tak, jak bys byt
wewnatrz gry.

Wyswietlacz OLED

Nowe gogle rzeczywistosci wirtualnej PlayStation VR sg wyposazone w wyswietlacz OLED o wielkosci 5,7 cala i rozdzielczosci RGB 1920x1080. Ten
nowy ekran zwieksza pole widzenia i ma niewielkg poswiate, dzieki czemu niweluje rozmazanie ruchu

Czestotliwosc¢ odswiezania 120 Hz

Gry w goglach PlayStation VR moge by¢ renderowane z predkoscig 120 kl./s. W potgczeniu z wysokg czestotliwoscig odswiezania ekranu OLED oraz
mozliwosciami PS4, PlayStation VR gwarantuje niezwykle ptynne efekty wizualne.
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Poczuj sie tak, jak bys naprawde tam byt

Grates w gry, ktére powodowaty, ze tracites rachube czasu. Ale co z grami, ktére sprawiajg, ze zapominasz, gdzie jestes? Daje Ci je PlayStation VR,
pozwalajac zanurzy¢ sie w grze z niezréwnanym poczuciem bycia w niej.

Jestes gotow na PlayStation VR

Po prostu podtacz i graj. PlayStation VR opiera sie na tej samej technologii, co PlayStation 4, mozna wiec potaczy¢ oba urzadzenia i w kilka sekund
wkroczy¢ do $wiata nowych wrazen.

ZAWARTOSC PUDELKA :

- Gogle PlayStation VR V2

- PlayStation Camera V2

- Nowy modut procesora

- Stuchawki dokanatowe

- Przew6d HDMI

- Przewod USB

- Zasilacz pradu zmiennego i kabel zasilania sieciowego
- Ztacze gogli VR

- PLAYSTATION CAMERA V2 PS4
- Wymagana do korzystania z gogli PlayStation VR

Ogladaj, stuchaj, baw sie i udostepniaj. Komunikuj sie z przyjaciétmi i przypominaj rywalom, ze depczesz im po pietach. Cokolwiek chcesz zrobi¢

podczas gry, kamera PlayStation zapewnia krystalicznie czysty obraz i wysokiej jakosci dzwiek. A dzieki mozliwosci rozpoznawania twarzy i funkcji
gtosowego przekazywania polecen PS4 jest naprawde do Twojej dyspozycji.

- Kamera PlayStation monitoruje pasek swietlny kontrolera bezprzewodowego DUALSHOCK 4. Precyzyjne sterowanie nawet najsubtelniejszymi
ruchami.

- Cztery wbudowane mikrofony stysza Cie w kazdym zakatku pokoju. Niezaleznie od tego, z kim przebywasz, kamera PlayStation rozpozna Twoje
polecenia gtosowe.

- Rozmawiaj ze znajomym podczas gry, a Twoja twarz pojawi sie w oknie na jego ekranie, i vice versa. Kontroluj swoje postepy i poczynania konkurencji

- PLAYSTATION VR WORLDS PS4
- Kod do pobrania gry
- Jezyk w grze: polski

PlayStation VR Worlds wydane na PlayStation 4 to w istocie pie¢ tytutéw: The London Heist, VR Luge, Into The Deep, Scavenger's Odyssey oraz Danger
Ball. Kazdy z nich stanowi odrebne, aczkolwiek wykorzystujgce te sama technologie, doswiadczenie, ktdrego celem jest zaprezentowanie mozliwosci
headsetu Sony.

Pierwszym tytutem wchodzacym w sktad pakietu PlayStation VR Worlds na PlayStation 4 jest The London Heist. Rozgrywka prezentowana jest z
perspektywy pierwszej osoby, a gracz wciela sie w role gangstera. Cel postawiony przed graczem to kradziez i ucieczka z miejsca zdarzenia. Po drodze
jednak trzeba wzig¢ udziat w strzelaninach i poscigach rodem z kina akcji. Pozycja wykorzystuje dwa kontrolery PlayStation Move przypisane do rak
gtéwnego bohatera - przy ich pomocy celujemy, przetadowujemy bron i wchodzimy w interakcje z przedmiotami. Pomimo tego istnieje mozliwos¢
zabawy przy uzyciu DualShock 4 - w tym przypadku sterowanie jest przystosowane do specyfiki urzadzenia. Nalezy odnotowad, iz gracz nie ma
mozliwosci swobodnego ruchu - moze za to rozglagdac sie dookota i celowac.

VR Luge to kolejny element pakietu PlayStation VR Worlds na PlayStation 4. Gracz bierze tu udziat w nietypowych wyscigach, rozgrywanych na terenie
gérzystej Kalifornii. Rozgrywka prezentowana jest z perspektywy pierwszej osoby, a naszym zadaniem jest jak najszybsze pokonanie wyznaczonej
trasy, lezac na mknacej po jezdni deskorolce. Nalezy przy tym unikac¢ rozmaitych przeszkdd, takich jak samochody osobowe, a nawet ciezaréwki, pod
ktérymi mozemy przejezdzac.

W Into The Deep z kolei gracz wchodzi w skére badacza gtebin, zanurzajacego sie pod powierzchnie oceanu w specjalnie przygotowanej klatce. Z racji
ograniczonego pola manewru, do naszej dyspozycji oddano mozliwos¢ swobodnego rozgladania sie i obserwacji podwodnego zycia. Sprawa komplikuje
sie w momencie, gdy morskie drapiezniki wywesza w protagoniscie potencjalna ofiare - by przetrwa¢ atak, musimy wykonywac uniki, czego
dokonujemy, poruszajac gtowa. Cecha wyrdzniajaca ten tytut na tle pozostatych elementéw pakietu PlayStation VR Worlds na PlayStation 4 jest
stosunkowo spokojna, nienastawiona na szybka i dynamiczng akcje rozgrywka.

Scavenger's Odyssey to gra akgcji, dzieki ktérej gracz wciela sie w role kosmicznego poszukiwacza skarbdw. Bohater nie opuszcza swojego
futurystycznego, przypominajacego mecha pojazdu, pozwalajgcego na normalne funkcjonowanie w stanie niewazkosci, a takze chodzenie po $cianach i
pokonywanie duzych dystanséw przy pomocy jednego skoku. Oprécz tego jest on wyposazony w dziatko laserowe, dzieki ktéremu eliminuje



przeszkadzajacych mu w wykonaniu zadania Obcych oraz inne zagrozenia znajdujace sie w przestrzeni kosmicznej (takie jak na przyktad dryfujace
odfamki skalne).

Danger Ball na PlayStation VR prezentuje nowa dyscypline sportu, w ktérej gracze uzywaja gtowy do odbijania pitki. Jak we wszystkich tytutach z tego
pakietu, rozgrywka prezentowana jest z perspektywy pierwszej osoby, z kolei celownikiem widocznym na ekranie postugujemy sie, poruszajac w
odpowiednim kierunku gtowa. Gracze korzystaja ze specjalnych zdolnosci, majacych przyblizy¢ ich do zwyciestwa lub doprowadzi¢ do $mierci rywala.
Jako jedyna pozycja dostepna w pakiecie PlayStation VR Worlds na PlayStation 4, Danger Ball charakteryzuje sie minimalistyczng, jednak wcigz
kolorowa oprawa graficzna, a przy tym koncentruje sie na szybkiej, dynamicznej rozgrywce.

- GRAN TURISMO SPORT DAY ONE EDITION PS4
- Napisy w grze: polskie
- Gra wspiera gogle Playstation VR

Zawartos¢ Edycji Day One:

- Naklejki na samochdd - Ten zestaw naklejek moze by¢ wykorzystany w edytorze barw w grze

- Waluta w grze (Kr. 250 000) - Kredyty do wydania w grze na samochody, itp.

- 60 Awataréw na PS4 - Awatary Gran Turismo Sport do wykorzystania w twoim profilu PlayStation®4.
- Kask wyscigowy - Chrom Specialny chromowany kask do wykorzystania w grze.

Gran Turismo Sport to pierwsza gra z kultowej wyscigowej serii Gran Turismo, ktéra powstata z myslg o konsoli PlayStation 4. Mimo faktu, ze omawiany
tytut ukazat sie prawie cztery lata po Gran Turismo 6, nie jest to petnoprawna siédma odstona cyklu - jednak nie jest to réwniez tylko maty

przedsmak siédemki, taki jak np. Gran Turismo 5 Prologue. Tak jak kazda dotychczasowa gra z serii, Gran Turismo Sport jest dzietem japonskiego
studia Polyphony Digital, ktére stanowi wtasnos¢ firmy Sony Computer Entertainment.

0gdlny zarys rozgrywki w Gran Turismo Sport jest troche inny niz w poprzednich odstonach cyklu. Gtéwna osig zabawy s wyscigi sieciowe - codzienne
oraz tygodniowe sezony pod patronatem organizacji FIA. Kariera dla samotnego gracza opiera sie na lekcjach zachowania na torze i doskonalenia
technik pokonywania tras oraz na tzw. Ligach, czyli coraz trudniejszych wyscigach ze sztuczng inteligencja na wzér poprzednich czesci. Do dyspozycji
mamy gtdwnie samochody wyscigowe, ale nie zabrakto i znanych z ulic wersji fabrycznych oraz modeli koncepcyjnych, ktérymi mozemy jezdzi¢ na
wielu autentycznych torach oraz fikcyjnych trasach w réznych zakatkach Swiata.

W Gran Turismo Sport bardziej uwypuklone niz dotychczas zostaty tytutowe sporty motorowe. Studio Polyphony Digital podjeto wspétprace z
organizacja FIA (Federation Internationale de I’Automobile), by pozwoli¢ graczom toczy¢ sieciowe zmagania oraz walczy¢ o tak samo prestizowe tytuty i
puchary, jak czynia to prawdziwi kierowcy wyscigowi na torach. Rywalizacja odbywa sie na dwdch ptaszczyznach - uzytkownicy reprezentuja swoje
kraje lub ulubionych producentéw samochoddéw. W parze z autentycznymi sportowymi doznaniami poszto zwiekszenie realizmu modelu jazdy, ale
deweloper dotozyt staran, by Gran Turismo Sport byto tak samo przystepne dla graczy jak poprzednie odstony serii.

Z racji wspomnianego we wstepie opracowania omawianej produkcji z mysla o konsoli PlayStation 4, Gran Turismo Sport oferuje zauwazalnie lepsza
oprawe wizualna niz poprzednie gry z serii. Warto tez wspomnie¢, Ze tytut ten obstuguje gogle wirtualnej rzeczywistosci PlayStation VR.

- ROBINSON THE JOURNEY PS4
- Jezyk w grze: angielski

Akcja Robinson: The Journey rozgrywa sie w dalekiej przysztosci. Gléwnym bohaterem gry jest Robin, czyli jeden z pasazeréw Esmeraldy -
gigantycznego statku kosmicznego. Kiedy wehikut ulega awarii, protagoniscie udaje sie ewakuowac i bezpiecznie wyladowaé w kapsule ratunkowej na
planecie Tyson Ill, przypominajacej filmowy Park Jurajski. Na miejscu okazuje sie, ze nieznany glob jest zamieszkany przez rozmaite gatunki
dinozaurdw. Bohater szybko podejmuje prébe odnalezienia innych ocalatych - na szczescie nie jest skazany na samotna wedréwke, bowiem towarzyszy
mu unoszacy sie w powietrzu robot zwany HIGS oraz maty tyranozaur - Laika, z ktérych pomocy nie raz i nie dwa przychodzi mu korzystad.

Rozgrywka w Robinson: The Journey na platformie PlayStation 4 opiera sie na eksploracji rozlegtego, porosnietego dzunglg $wiata. Akcje obserwujemy z
perspektywy pierwszej osoby (FPP), a dostepny w grze obszar zostat podzielony na mniejsze lokacje, potgczone waskimi korytarzami. Oprécz
zwiedzania obcego Srodowiska, naszym zadaniem jest rozwigzywanie rozmaitych zagadek logicznych i Srodowiskowych - te koncentruja sie zazwyczaj
na poszukiwaniu przedmiotéw i korzystaniu z nich w okreslony sposéb. W razie potrzeby, z pomocg przychodzi HIGS, ktéry chetnie dzieli sie z nami
przydatnymi wskazéwkami.

Ponadto, w grze zaimplementowano minigre polegajacg na wspinaczce, ktérej mechanika przywodzi na mysl inne dzieto studia - The Climb. Catos¢
sprowadza sie zatem do wskazywania miejsca chwytu poprzez ruchy gtowy i naprzemiennego wciskania przyciskéw odpowiadajacych za fapanie sie
krawedzi prawa lub lewa dtonia. Czesto przychodzi nam réwniez korzystac z dobrodziejstw niesionych przez posiadanie oswojonego dinozaura - Laika
potrafi odstrasza¢ mniejsze gady, a takze odwraca¢ uwage swoich wiekszych pobratymcéw.

Robinson: The Journey charakteryzuje sie wysokiej jakosci tréjwymiarowa oprawa graficzng, ktérg zawdziecza technologii CryEngine. Na uwage
zastuguje zaréwno dopracowana roslinnos¢, jak i realistycznie animowana woda, czy tez petne detali wnetrza. Niezaleznie od platformy, tytut wymaga
do dziatania gogli wirtualnej rzeczywistosci.



