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Gra wspiera gogle Playstation VR.

Resident Evil 7 Gold Edition zawiera :

- Petng wersje gry Resident Evil 7
- Pakiet Banned Footage Vol. 1

- Pakiet Banned Footage Vol. 2

- Dodatek End of Zoe

- Dodatek Not a Hero

Resident Evil VII: Biohazard to opracowana z mysla o konsoli PlayStation 4 przygodowa gra akcji, wpisujaca sie w ramy gatunku okreslanego mianem

survival horroru. Jest to jednoczesnie siédma gtéwna odstona popularnego cyklu japonskiej firmy Capcom, zapoczatkowanego przez wydane w 1995
roku Resident Evil.

Produkcja jest proba potaczenia klasycznych rozwigzan survival horroru ze wspétczesnymi pomystami. Otrzymujemy zatem przekonujaca atmosfere

grozy oraz trudne walki, podczas ktérych musimy oszczedza¢ amunicje. Z drugiej jednak strony porzucono widok TPP, stawiajgc na perspektywe
pierwszoosobowg, i dodano sekcje, w ktdrych zajmujemy sie gtéwnie eksploracja.

Wersja Resident Evil VII: Biohazard przeznaczona na PlayStation 4 oferuje dodatkowg atrakcje w formie wsparcia dla technologii wirtualnej

rzeczywistosci, co wymaga oczywiscie posiadania gogli PlayStation VR. W potgczeniu z nieco lepsza niz na Xboksie One grafikg powoduje to, ze dla
wielu graczy wydanie na konsole firmy Sony moze by¢ najbardziej godnym uwagi.

Warto wspomnie¢, ze wkrétce po ujawnieniu projektu autorzy udostepnili grywalne demo Beginning Hour, zawierajace alternatywny fragment
rozgrywki stanowigcy krétka przygode, opracowang w celu pokazania graczom kierunku, w jakim zmierzajg twércy.

Gra stanowi wyrazne odejscie od kanonu serii. Poprzednie odstony opowiadaty o walce doskonale wyszkolonych zotnierzy z potwornosciami
stworzonymi przez pozbawione jakichkolwiek hamulcéw moralnych korporacje. Resident Evil VII: Biohazard jest inne. Tym razem wcielamy sie w

zwyktego, szarego cztowieka imieniem Ethan, ktéry w poszukiwaniu zaginionej zony udaje sie do ponurej i pozornie porzuconej rezydencji,
zlokalizowanej na potudniu Stanéw Zjednoczonych.
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Inng nowoscig jest fakt, ze po raz pierwszy w historii serii scenariusz napisat twérca spoza Japonii - Richard Pearsey. Autor ten wczesniej opracowat
fabuty do takich gier jak F.E.A.R.: First Encounter Assault Recon czy Spec Ops: The Line.

Wydane na platforme PlayStation 4 Resident Evil VII: Biohazard stanowi powrét do klimatéw grozy i gatunku survival horroru. Podczas zabawy
eksplorujemy lokacje i walczymy z przeciwnikami; okazjonalnie musimy takze zmierzy¢ sie z zagadkami logicznymi. Poszczegdlne miejscédwki nalezy
dokfadnie przeszukiwac, gdyz czesto nagradzane jest to cennymi przedmiotami. W potaczeniu z wysokim poziomem trudnosci powoduje to, ze gracz
przemierza mapy bardzo ostroznie, pospieszne zwiedzanie etapéw grozi niespodziewang smiercig lub przegapieniem czego$ waznego. Natomiast
famigtéwki w wiekszosci polegaja na manipulowaniu réznymi mechanizmami i pozwalajg na chwile zaczerpna¢ tchu pomiedzy kolejnymi zdarzeniami
rodem z najgorszych koszmaréw.

Spore zmiany zaszty w przedstawieniu akcji. Tradycja serii byta rozgrywka z perspektywy trzecioosobowej, tutaj natomiast wydarzenia obserwujemy z
oczu bohatera. Gra kfadzie wiekszy niz poprzednio nacisk na eksploracje, a gtéwny bohater jest wyraznie stabszy, wiec walka stanowi znacznie
powazniejsze wyzwanie. Nie znaczy to jednak, ze kampanie spedzamy na skradaniu sie: starcia zdarzajg sie czesto i sa bardzo brutalne. Podczas
potyczek korzystamy z szerokiego arsenatu réznorodnego uzbrojenia, robigc uzytek m.in. z pistoletéw, strzelby, miotacza ognia, materiatéw
wybuchowych, a nawet pity tancuchowe;j.



