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12 XBOXONE

BATTLEFIELD V EDYCJA DELUXE - KOD DO POBRANIA GRY

cena 148 zt
dostepnosé Oczekujemy
platforma Xbox ONE

odnosnik robson.pl/produkt,19488,battlefield_v_edycja_deluxe___kod_do_pobrania_gry.html

Adres ul.Powstancéw Slaskich 106D/200 01-466 Warszawa

Nr konta [l : S 25 1140 2004 0000 3702 4553 9550

Godziny otwarcia poniedziatek-pigtek w godz. 9-17
sobota w godz. 10-15

Adres e-mail Oferta sklepu : sklep@robson.pl
. Pytania techniczne : robson@robson.pl
Nr telefonow tel. 224096600 Serwis : serwis@robson.pl
tel. 224361966

Zaméwienia : zamowienia@robson.pl
Wymiana gier : wymiana@robson.pl
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Edycja Specjalna Battlefield V przeznaczona jest dla graczy, ktérzy chca rozpoczaé¢ swoja podréz wczesniej i z wieksza iloscia
munduréw, przedmiotéw do personalizacji oraz Zadan Specjalnych. Zamawiajac ja przedpremierowo, dodatkowo otrzymasz:

Wczesniejszy dostep do podstawowej gry Battlefield V: BadZ jednym z pierwszych graczy w podstawowej wersji Battlefield V i dyktuj warunki
walki.

Pie¢ zestawéw munduréw spadochroniarzy: Wybierz pie¢ z o$miu dostepnych specjalnych zestawéw zotnierza, przeznaczonych dla brytyjskiego
Special Air Service lub niemieckich spadochroniarzy.

Zadania Specjalne: Wykonuj zadania inspirowane prawdziwymi atakami brytyjskiego Special Air Service na niemieckie bazy lotnicze, ochraniaj
lotniska na pétnocnym wybrzezu Afryki jako cztonek niemieckiego oddziatu Fallschirmjager i korzystaj z zadan poczatkowych, by sprawdzi¢ swoje
umiejetnosci na polu walki i zdoby¢ nagrody.

20 cotygodniowych przedmiotéw w systemie zrzutéw: Otrzymuj kluczowe zaopatrzenie dzieki 20 cotygodniowym zrzutom, z ktérych kazdy
zawiera jeden przedmiot do personalizacji postaci.

Battlefield V jest kolejng czescig bestsellerowej serii strzelanek tworzonych przez nalezace do firmy Electronic Arts studio DICE. Produkcja zostata

osadzona w realiach Il wojny, ale zamiast powrotu do korzeni cyklu, autorzy postawili na wiasna, dos¢ swobodna wizje tego konfliktu oraz pokazanie
tych o wiele mniej znanych wydarzen i miejsc.

Akcje ukazano tradycyjnie z perspektywy pierwszej osoby (FPP). Niezaleznie od wybranego trybu gry, w trakcie zabawy toczymy batalie na duzg skale,

a do dyspozycji otrzymujemy rozbudowany arsenat narzedzi mordu, obejmujacy zaréwno znane z kart historii bronie, pojazdy i maszyny (pokroju
czotgdéw i samolotdw), jak i rzadkie prototypy.

W kampanii fabularnej dla pojedynczego gracza nie jestesmy ograniczeni do zabawy w skérze jednego bohatera, gdyz podobnie jak miato to miejsce w
poprzedniej czesci serii, twércy prezentuja kilka odmiennych historii w ramach tak zwanych Wojennych opowiesci. Jedng z protagonistek jest na

przyktad Norwezka walczaca z niemieckim okupantem w szeregach ruchu oporu. Pokierujemy tez brytyjskim kryminalistg wcielonym do jednostki SBS,
zotnierzem kolonii francuskiej czy dowédca niemieckiego czotgu.

Ulepszony system ruchu sprawia, ze w trakcie wymiany ognia gracze moga rzucac sie na ziemie w réznych kierunkach i np. strzela¢, lezac na plecach.
Ponadto kazda broh ma teraz unikalny schemat odrzutu, pozwalajac na wieksza kontrole nad celnoscig. Poza tym twércy pochylili sie nad kwestia
amunicji (ktérej poczatkowy przydziat wystarcza jedynie na kilka serii z automatu, aczkolwiek po mapach porozrzucano skrzynie pozwalajace na

uzupetnianie zapaséw) oraz granatéw (korzystanie z nich zostato ograniczone, jednak mozna je odrzucac¢ w strone adwersarzy lub celnym strzatem
doprowadza¢ do eksplozji).

Kolejna istotna nowos¢ to fakt, ze wyglad i wyposazenie postaci mozna w duzym stopniu modyfikowa¢ w ramach systemu Kompanii, ustalajac np. pte¢,
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rysy twarzy (i malunki na niej), stréj, akcesoria czy skérki i dodatki do broni.

Poza kampania, w Battlefield V na sprawdzenie czeka multiplayerowy modut oparty na réznych trybach rywalizacji. Jego najwazniejszym elementem sa
ponownie Operacje, tutaj przemianowane na Grand Operations - diugie, kilkuetapowe zmagania, w trakcie ktérych realizujemy rozmaite zadania na
zmieniajacych sie mapach. Wcielamy sie w zotnierzy reprezentujacych rozmaite specjalizacje (takie jak medyk, zwiadowca, zotnierz wsparcia czy
szturmowiec) i uczestniczymy w starciach toczonych miedzy innymi na terenie Afryki, Rotterdamu oraz Francji.

W poréwnaniu z wczesniejszymi dzietami studia DICE multiplayer doczekat sie szeregu istotnych zmian. Oblicze wieloosobowych zmagan odmieniajg
zwilaszcza fortyfikacje - w ich obrebie wznosimy umocnienia i decydujemy o takich aspektach jak np. lokalizacja ciezkich karabinédw maszynowych. Do
innowacji zalicza sie tez m.in. fakt, ze pasek zdrowia podzielono na kilka segmentdéw (zycie regeneruje sie automatycznie tylko w obrebie danej sekcji).
Leczenie powalonego sojusznika zajmuje dtuzej niz wczesniej, za to opatrzy¢ go moze teraz kazdy cztonek druzyny, nie tylko medyk.

Jedna z najwazniejszych nowosci w Battlefield V jest Combined Arms - kooperacyjny tryb dla czterech graczy, w ktérym wcielamy sie w
spadochroniarzy dziatajacych na tytach wrogiej armii. Rozgrywka toczy sie tu na proceduralnie generowanych mapach.



