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Dark Souls Trilogy jest pakietem zawierajacym trzy rozbudowane gry RPG akgji: Dark Souls: Remastered, Dark Souls Il: Scholar of the First
Sin oraz Dark Souls Ill: The Fire Fades. W zwigzku z tym, ze kolekcja zawiera wydania ulepszone/GOTY (Game of the Year), znajdziemy w niej réwniez
zawartos¢ wszystkich dodatkéw do wyzej wymienionych produkcji - Artorias of the Abyss (DS), Crown of the Sunken King, Crown of the Old Iron

King, Crown of the Ivory King (DS2), The Ringed City oraz Ashes of Ariandel (DS3). Za stworzenie wszystkich omawianych tytutéw odpowiada japonskie
studio From Software.

Seria Dark Souls stynie ze swojego niezwykle ciezkiego, mrocznego $wiata fantasy zwanego Lordran, ktéry niegdys$ byt rzadzony przez smoki, a obecnie
petny jest przeréznych, niezwykle niebezpiecznych (i niejednokrotnie gigantycznych) potwordw. Akcja poszczegélnych czesci toczy sie w réznych
krainach (m.in. krélestwach Drangleic oraz Lothric). W kazdej odstonie cyklu gracze wcielajg sie w innego protagoniste, jednak pomiedzy trzema

postaciami istniejg pewne podobienstwa: sg niemi, nieumarli (przekleci) i noszg konkretny tytut, ktéry okresla ich role w opowiesci (Chosen Undead,
Bearer of the Curse oraz The Ashen One).

Cecha charakterystyczng serii Dark Souls jest nietypowa, minimalistyczna narracja - fabuta czesto jest przekazywana wytacznie przez szczatkowe

dialogi, opisy przedmiotéw oraz elementy Swiata przedstawionego. Wiele kwestii dotyczacych fabuty pozostaje bez wyjasnienia lub podlega
interpretacji gracza.

Produkcje z cyklu Dark Souls sa RPG-ami akcji, w ktdrych Swiat obserwujemy zza plecdw bohatera (kamera TPP). Zabawe zaczynamy od stworzenia
swojej postaci - mozemy wybrac pte¢, okresli¢ wyglad, imie oraz podstawowe parametry, ktére jednak szybko ulegng zmianie w trakcie gry. Rozgrywka
skupia sie na przemierzaniu kolejnych lokacji, zbieraniu przedmiotéw oraz walce z przeciwnikami. Do dyspozycji mamy szeroki wybér broni (kazda
posiada swdéj wtasny, unikatowy wachlarz atakéw i animacji) oraz magii, w ktdrym cos dla siebie znajda mitosnicy réznych styléw gry.

Cykl Dark Souls charakteryzuje sie wysokim poziomem trudnosci. Gra moze zostac zapisana wytacznie w okreslonych miejscach - ogniskach, przy
ktérych mozemy takze wydawac zdobyte doswiadczenie i wzmacniad sprzet. Kiedy to czynimy, pokonane juz potwory ponownie pojawiajg sie na
mapie. Jesli jednak zginiemy, nim dotrzemy do ogniska, utracimy wszystko, co udato nam sie zdoby¢. System walki zostat przygotowany tak, by
wspoétgrac z tg mechanika, zmuszajac graczy do mozolnego uczenia sie schematow i taktyk - poznanie stabosci nowej kreatury czesto wymaga
zaakceptowania licznych porazek, skutkujgcych koniecznosciag przechodzenia duzych kawatkéw planszy od nowa.

Seria Dark Souls faczy kampanie dla pojedynczego gracza z mechanikg charakterystyczna dla trybéw wieloosobowych. Mamy mozliwos$¢ wzywania
sojusznikdw, by pomogli nam w wyjatkowo trudnych starciach. Dodatkowo system inwazji pozwala atakowa¢ innych graczy w czasie, gdy prébuja oni

poradzi¢ sobie z wyzwaniami rzucanymi przez gre. Istnieje réwniez mozliwos¢ pozostawiania notatek, ktére mogg albo ostrzega¢ ludzi przed
zagrozeniami, albo tez zwodzi¢ ich i wcigga¢ w putapke.
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Produkcje wchodzace w sktad zestawu Dark Souls Trilogy posiadaja solidna, tréjwymiarowa oprawe graficzng. W starszych grach grafika zostata
poprawiona, by lepiej pasowac do wspétczesnych standardéw. Wszystkie trzy tytuty cechuje niezwykle ciekawy styl artystyczny. Na uwage zastugujg tu
zaréwno projekty lokacji, sprzetu (podstawowy ekwipunek czesto jest wyglagda dosc realistycznie, co niekoniecznie da sie powiedzie¢ o bardziej
zaawansowanych broniach lub pancerzach), jak i prawdziwie groteskowe modele potwordw.



