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Brothers in Arms:

Hell's Highway to trzecia cze$¢ znanej serii z gatunku FPS traktujacej o zmaganiach zotnierzy podczas Il Wojny Swiatowej.

Akcja gry przenosi nas do roku 1944, gdzie podczas operacji Market Garden stajemy po stronie aliantéw. Gracz wciela sie w postac zotnierza

amerykanskiego - Matta Bakera, ktéry wraz z oddziatem Aliantéw ma za zadanie przejac i utrzymac¢ mosty na Renie.

Nasz bohater zostaje przytaczony wraz z odziatem do jednostki rozpoznawczej i zostaje wystany wprost na front. Pod nasze dowddztwo trafiaja
maksymalnie trzy druzyny piechoty, jednak w zaleznosci od zadania, mozemy otrzymac réwniez wyspecjalizowane grupy (uzbrojone np. w wyrzutnie

rakiet niekierowanych M9 Bazooka). Dzieki temu, mozemy nakaza¢ jednemu z takich oddziatéw ostrzelanie mozdzierzowe pozycji wroga, co daje nam
cenny czas na pokonanie odcinka do kolejnej ostony oraz zmniejsza mozliwosci dziatah Niemcdw.

Teren walki zostat odwzorowany niemal ze stu procentowg doktadnoscia - wszystko to dzieki zachowanym zdjeciom lotniczym pochodzacym z
tamtego okresu. Tereny po ktérych moze poruszac sie gracz, zostaty znacznie powiekszone wzgledem poprzednich czesci, dajac nam znacznie wiecej
mozliwos$ci dziatan taktycznych.

Zotnierzom zaréwno ze strony przeciwnej, jak i naszym sojusznikom zaimplantowano zaawansowany system sztucznej inteligencji, sktadajacy sie z
czterech stopni czuwania i niepokoju.
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